IN NOI ENSINT

CONSILIUL MUNICIPAL CHISINAU
PRIMAR GENERAL AL MUNICIPIULUI CHISINAU
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in atentia institutiilor publice de invatimant
primar, secundar, ciclul I si ciclul II

Stimati conducdtori ai institutiilor de invatdmant si cadre didactice,
Reteaua UNESCO ASPnet Moldova v invitd sa participati la cea de-a doua editie a
proiectului educational international ,,STEAMing Across Borders”, care se va
desfasura in perioada septembrie 2026 — mai 2027.

Ghidul proiectului: https:/shortlink.win/1EoYH

Anul acesta, proiectul valorificd succesul primei editii, care a reunit peste 100 de
institutii de invdtdmant din 21 de téri, de pe cinci continente. Printre tarile participante
s-au numdrat Armenia, Bhutan, Botswana, Croatia, Cipru, India, Kazahstan, Liberia,
Malaysia, Mexic, Republica Moldova, Nepal, Nigeria, Portugalia, Roménia,
Tanzania, Trinidad si Tobago, Tiirkiye, Statele Unite ale Americii, precum si alti
parteneri internationali.

Scopul proiectului: Proiectul ,,STEAMing Across Borders” isi propune si
conecteze elevi si cadre didactice din diferite tari prin experiente de invitare STEAM
practice, creative si incluzive. Proiectul ii incurajeaza pe tineri sa exploreze probleme
din viata reald, sd desfdsoare cercetari, sa elaboreze solutii si si-si impértiseasca ideile
cu parteneri internationali. Proiectul promoveaza:

« Investigatia stiintifica si solutionarea problemelor;

o creativitatea si invatarea interdisciplinar;

 comunicarea intercultural si cetdtenia globali;

« colaborarea dintre elevi si profesori din diferite tari;

« participarea egald a fetelor si baietilor in educatia STEAM;

« utilizarea responsabila a instrumentelor digitale.

De ce va fi proiectul atractiv pentru elevi?
Elevii nu vor studia doar concepte STEAM. Ei vor experimenta, cerceta, proiecta,
crea si comunica. Activitatile pot include:

o testarea probelor locale de apa sau sol;

« proiectarea unei scoli inteligente sau ecologice;




« elaborarea unor solutii pentru purificarea apei;

« explorarea fractalilor in naturd si arta;

« crearea povestilor digitale, a CV-urilor video si a campaniilor educationale;

« reproiectarea 3D a spatiilor scolare;

o realizarea sondajelor In comunitate si prezentarea datelor obtinute;

» cercetarea agriculturii inteligente si a provocérilor de mediu;

« crearea experientelor de realitate augmentata sau a aplicatiilor educationale;

e participarea la quizuri internationale, concursuri prietenoase si expozitii

virtuale.

Elevii isi vor publica lucrarile pe un Padlet international comun, unde vor putea
explora proiectele partenerilor, vor face schimb de comentarii si idei si vor
interactiona asincron, intr-un ritm flexibil. Institutiile participante vor putea organiza,
de asemenea, sesiuni optionale pe Zoom sau Google Meet, atunci cand programul si
diferentele de fus orar vor permite acest lucru.

Implementare flexibila
Institutiile participante sunt incurajate si aloce proiectului aproximativ patru-cinci
activitati pe lund. Activitdtile pot fi implementate:

+ 1in cadrul lectiilor obisnuite;

« prin proiecte scolare interdisciplinare;

o 1in cadrul activitatilor extracurriculare;

o prin intermediul unui club STEAM extracurricular dedicat.
Recomanddm in mod special implicarea mai multor cadre didactice din aceeasi
institutie. Profesorii de stiinte, tehnologii, matematici, arte, limbi, stiinte sociale si
alte discipline pot colabora in cadrul unei echipe interdisciplinare. Toate proiectele
didactice, scenariile activitatilor, ghidurile pentru profesori si instrumentele digitale
recomandate vor fi puse la dispozitia participantilor. Cadrele didactice vor avea
libertatea de a adapta materialele, ritmul si metodele de predare la vérsta, interesele si
necesitatile de invatare ale elevilor, precum si la contextul institutiei. Limbile de lucru
ale proiectului vor fi engleza §i romdna. Institutiile vor putea utiliza si limbile
nationale sau locale in produsele realizate de elevi, cu conditia ca acestea si fie
insotite de scurte rezumate in limba engleza sau romana.

Colaborare internationali
Institutiile participante vor fi conectate cu parteneri din alte tiri. Elevii vor lucra
asupra unor teme lunare comune si vor avea posibilitatea:

« sd compare rezultatele cercetdrilor realizate in diferite comunititi;

« sa-si prezinte solutiile si produsele creative;

o sa ofere si sd primeascd feedback prin intermediul platformei Padlet;

o sé participe la Intalniri online optionale;

« sd voteze cele mai creative idei;

* sd-si celebreze rezultatele in cadrul expozitiei virtuale internationale finale.

Beneficiile pentru institutiile participante

¢ Proiecte didactice STEAM si scenarii de activitate gata pentru utilizare;

« Implementare flexibila, adaptatd contextului fiecarei institutii;

+ Colaborare internationala intr-un mediu sigur si prietenos;

« Oportunitafi pentru elevi de a-si prezenta lucrrile la nivel international;

« Dezvoltarea competentelor digitale, de cercetare, comunicare si lucru in
echipa,



o Activitéti creative si incluzive, conectate la situatii din viata reals;

o Certificate de participare pentru toate cadrele didactice si toti elevii implicati;

» Vizibilitate pentru institutiile participante prin
intermediul Padletului international si al expozitiei finale.

Institutiile interesate sd participe la editia 2026-2027 sunt invitate si completeze
formularul de Tnregistrare pand la data de 30 septembrie 2026:

Formular de inregistrare: https:/forms.gle/H4YaewgG2ytwBrSX7

Pentru 1intrebdri si informatii suphmentare ne puteti contacta la adresa:
academiaaise@gmail.com :

Vom fi Incéntati sd 1ntampinéim institutia dumneavoastra in aceasti comunitate
internationald de invitare §i sd vedem cum elevii construiesc noi prietenii, cerceteaza
provocari relevante si creeazd impreund solutii STEAM inspirationale.

Sa depésim granitele prin curiozitate, creativitate si colaborare!

Executor: Ruslana SAVIN, §efd Serviciul Parteneriate Educationale si Investitionale
Tel. de contact: 079 79 19 32

Email: dgets.parteneriate@gmail.com

Str. Mitropolit Dosoftei, 99, municipiul Chisinau, MD-2704, Republica Moldova,
Tel.: (022) 201 601, www.chisinauedu.dgets.md, e-mail: dgetsmun@email.com




