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PREAMBUL
MISIUNEA

EDUCATIONALA
A UNESCO

de apromova pacea
si cooperarea internationala
prin educatie, stiinta si cultura

intr-o lume marcatad de schimbari

accelerate si interdependenta globala,

educatia isi consolideaza rolul esential in

formarea unor generatii capabile sa Inteleaga si

sa gestioneze responsabil provocarile contemporane. Dincolo de trans-
miterea cunostintelor, aceasta are misiunea de a cultiva valori si atitudini
fundamentale, necesare construirii unei societati bazate pe dialog, res-
pect reciproc si responsabilitate globala. in acest sens, UNESCO promo-
veaza, inca de la fondarea sa, principiul conform caruia pacea durabila
se construieste prin educatie, cultura si cooperare intre popoare.

Educatia orientata spre valori globale se intemeiaza pe respectul pentru
demnitatea umanad, drepturile omului, diversitatea culturala, solidari-
tate si responsabilitate fata de mediul inconjurator. Aceste directii sunt
reflectate Tn programele UNESCO dedicate educatiei pentru dezvoltare
durabila si cetatenie globala, care vizeaza formarea unor competente
esentiale pentru participarea activa si responsabila la viata societatii.

Tn acest demers, scoala devine un spatiu esential de formare nu doar a
competentelor academice, ci si a valorilor, atitudinilor si comportamen-
telor care definesc cetatenia responsabila. Prin promovarea cooperarii,
dialogului si respectului pentru diversitate, educatia contribuie la con-
solidarea unei culturi a pacii si a solidaritatii.



Un cadru relevant pentru integrarea acestor valori il constituie UNESCO
Associated Schools Network (ASPnet), initiativa globala care reuneste mii
de institutii de invatamant si sustine cooperarea internationala, inovarea
pedagogicd si schimbul de bune practici. In acest context, proiectele
educationale inspirate de valorile UNESCO devin instrumente eficiente
de invatare activa, facilitand implicarea elevilor in abordarea temelor
globale.

Prezentul Ghid de implementare a proiectelor UNESCO ofera un cadru
metodologic coerent pentru initierea si dezvoltarea acestor demersuri
educationale, contribuind la formarea unor generatii capabile sa gan-
deasca critic, sa actioneze responsabil si sa participe activ la construirea
unei lumi mai pasnice, echitabile si sustenabile.
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INTRODUCERE

Tn contextul provocarilor complexe ale secolului XXI, marcat de interco-
nectare si dinamici educationale complexe, UNESCO a dezvoltat initiative
menite sa consolideze cooperarea intre institutiile de invatamant si sa
faciliteze integrarea valorilor universale in practica educationala. Unul
dintre cele mai relevante cadre in acest sens este UNESCO Associated
Schools Network (ASPnet).

ASPnet reprezintd o comunitate globald de institutii de invdtdmant care
colaboreazd pentru promovarea valorilor si principiilor fundamentale ale
educatiei pentru pace, drepturile omului, dialog intercultural si dezvoltare
durabild. Aceasta retea reuneste scoli de toate nivelurile educationale -
de la educatia timpurie pana la invatamantul secundar - care imple-
menteaza proiecte educationale inspirate de misiunea si programele
UNESCO.

Lansata Tn anul 1953, reteaua s-a extins constant, devenind astazi una
dintre cele mai ample comunitati educationale la nivel global, cu peste
11.500 de institutii din peste 180 de tari. Aceasta evolutie reflecta angaja-
mentul sistemelor educationale de a valorifica cooperarea internationala
ca resursa pentru inovare si calitate Tn educatie. Participarea In cadrul
ASPnet ofera institutiilor de invatamant oportunitatea de a dezvolta
proiecte comune, de a accesa bune practici si de a contribui la formarea
unor elevi capabili sa inteleaga si sa abordeze provocadrile globale, intr-un
spirit de responsabilitate si solidaritate.



Obiectivele fundamentale ale retelei ASPnet

promovarea educatiei pentru pace si nonviolenta;

dezvoltarea dialogului intercultural si a respectului pentru diversitate;
promovarea drepturilor omului si a valorilor democratice;
sustinerea educatiei pentru dezvoltare durabilg;

protejarea si valorificarea patrimoniului cultural si natural;

dezvoltarea unor practici educationale inovatoare, bazate pe cola-
borare si participare activa.

Beneficiile participariiin reteaua ASPnet

Participarea Intr-o retea educationald internationala precum ASPnet
ofera institutiilor de invatamant numeroase beneficii, precum:

accesul la o comunitate educationala internationala formata din mii
de institutii de Tnvatamant;

posibilitatea de a dezvolta proiecte educationale internationale;
schimbul de bune practici si experiente pedagogice;
dezvoltarea competentelor interculturale ale elevilor si profesorilor;

promovarea unei imagini institutionale bazate pe calitate, inovare si
cooperare internationala;

accesul la resurse educationale si programe dezvoltate de UNESCO.

Prin participarea activa in cadrul retelei ASPnet, institutiile de Tnvatamant
contribuie nu doar la dezvoltarea propriilor comunitati educationale, ci si
la consolidarea unei retele globale dedicate promovarii pacii, cooperarii
si dezvoltarii durabile.



VALORILE
UNESCO
IN ACTIUNE

Educatia actuala depaseste transmiterea cunostintelor, devenind un
instrument esential pentru formarea unor cetateni responsabili, capabili
sa contribuie la o societate democratics, pasnica si incluziva. In acest
context, UNESCO promoveaza un set coerent de valori universale care
ghideaza politicile si practicile educationale la nivel global, in special prin
UNESCO Associated Schools Network (ASPnet).

Valorile UNESCO sunt integrate prin activitati curriculare si extracurri-
culare, proiecte interdisciplinare si parteneriate internationale. Acestea
contribuie la dezvoltarea competentelor secolului XXI - gandire criticd,
responsabilitate civica, empatie si respect pentru diversitate - transfor-
mand scoala intr-un spatiu de formare a comportamentelor si atitudi-
nilor bazate pe cooperare si respect reciproc.



Valorifundamentale promovate de UNESCO:

Cultura pacii si nonviolenta
Educatia pentru pace promoveaza dialogul, cooperarea si gestionarea
constructiva a conflictelor. In mediul scolar, aceasta se reflecta prin dez-
voltarea empatiei, respectului si a competentelor socio-emotionale.

Respectul pentru demnitatea umana si drepturile omului

Educatia pentru drepturile omului dezvolta constiinta civica si morala
a elevilor, promovand valori precum libertatea, egalitatea si res-
ponsabilitatea. Elevii sunt incurajati sa actioneze etic si solidar in
comunitate.

Diversitatea culturala si dialogul intercultural

Diversitatea culturala este valorificata ca resursa educationala. Prin
dialog intercultural, elevii dezvolta toleranta si deschidere, invatand
sa respecte identitatile si traditiile diferitelor comunitati.

Educatia pentru cetatenie globala

Aceasta urmareste formarea unor persoane capabile sa inteleaga
interdependentele globale si sa participe activ la solutionarea pro-
blemelor contemporane, dezvoltdnd responsabilitate fata de comu-
nitatea locala si globala.

Dezvoltarea durabila si responsabilitatea fata de mediu

Educatia pentru dezvoltare durabila promoveaza comportamente
responsabile fata de mediu, prin activitati care incurajeaza protectia
resurselor si adoptarea unor stiluri de viata sustenabile.

Egalitatea si incluziunea

Egalitatea si incluziunea vizeaza asigurarea unui mediu educational
echitabil, Tn care toti elevii beneficiaza de oportunitati egale. Scoala
promoveaza respectul pentru diversitate si eliminarea barierelor in
calea participarii, contribuind astfel la dezvoltarea unui climat edu-
cational incluziv.
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Proiectele educationale inspirate din valorile UNESCO pot fi orga-
nizate pe mai multe niveluri de coordonare:

nivel international nivel national nivel institutional
coordonat de gestionat prin reprezentat de scolile
Secretariatul UNESCO intermediul membre ale retelei

Comisiilor Nationale
pentru UNESCO

Aceasta structura permite dezvoltarea unei retele educationale dina-
mice, in care institutiile participante pot colabora, impartasi experiente
si implementa proiecte educationale comune. Coordonatorii nationali
au rolul de a sprijini scolile in implementarea proiectelor educationale
si de a promova schimbul de bune practici intre institutii. Astfel, scolile
functioneaza ca laboratoare de inovatie pedagogica, in care sunt dez-
voltate si testate metode educationale orientate spre invatarea activa,
cooperare internationala si responsabilitate globala. Cadrele didactice si
elevii din aceste scoli participa la diverse activitati educationale, proiecte
tematice si initiative colaborative, contribuind astfel la consolidarea unei
comunitati educationale globale, organizata in jurul unor teme globale
prioritare, care reflecta misiunea UNESCO de a promova pacea, coope-
rarea internationala si dezvoltarea durabila.

Principalele domenii tematice inspirate din
valorile UNESCO:

educatia pentru pace si nonviolentg;

dialogul intercultural si respectul pentru diversitate;
educatia pentru cetatenie globala;

educatia pentru dezvoltare durabila;

protejarea patrimoniului cultural si natural.
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Activitatirealizatein cadrul proiectelor educationale
desfasurate sub umbrela UNESCO

* proiecte educationale tematice;

+ schimburi de experienta si parteneriate intre scoli;

activitati dedicate patrimoniului cultural si natural;

* proiecte de educatie pentru mediu si dezvoltare durabilg;

initiative de promovare a dialogului intercultural.

Prin aceste activitati, elevii sunt incurajati sa dezvolte competente
precum gandirea critica, colaborarea, responsabilitatea civica si res-
pectul pentru diversitate.

12



PROIECTELE
EDUCATIONALE
UNESCO

Proiectele educationale reprezinta una dintre principalele modalitati
prin care valorile promovate de UNESCO sunt integrate In activitatea
institutiilor de Tnvatamant. Aceste proiecte au rolul de a transforma
principiile educatiei pentru pace, cooperare internationala si dezvoltare
durabila in activitati concrete de invatare, adaptate contextului scolar
si nevoilor elevilor. In cadrul scolilor ASPnet, proiectele educationale
sunt concepute ca instrumente pedagogice inovatoare, care faciliteaza
invatarea interdisciplinara, participarea activa a elevilor si colaborarea
intre institutii educationale din diferite tari. Prin intermediul acestor
initiative, elevii au oportunitatea de a analiza probleme globale, de a
dezvolta competente civice si de a intelege importanta responsabilitatii
fata de societate si mediul inconjurator.

Prin aceste proiecte, educatia este orientata nu doar spre transmiterea
de cunostinte, ci si spre formarea unor competente necesare participarii
active intr-o societate globala.

Principalele obiective ale acestor proiecte includ:

* dezvoltarea gandirii critice si a capacitatii de analiza a problemelor
globale;

+ promovarea dialogului intercultural si a respectului pentru diversitate;

« stimularea implicarii civice si a responsabilitatii sociale;
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+ formarea unei constiinte ecologice si a unei atitudini responsabile
fata de mediul inconjurator;

+ consolidarea cooperadrii intre institutii educationale la nivel national
si international.

Prin realizarea acestor obiective, proiectele educationale contribuie la
formarea unor elevi capabili sa inteleaga interdependentele globale si
sa participe activ la construirea unei societati mai echitabile si sustena-
bile'. Printre cele mai frecvente tipuri de proiecte implementate in scoli
se numara:

Proiecte educationale interdisciplinare

Proiectele interdisciplinare integreaza cunostinte si metode din mai
multe discipline scolare, oferind elevilor posibilitatea de a analiza pro-
bleme complexe din perspective diferite. Aceste proiecte promoveaza
0 abordare holistica a invatarii si stimuleaza colaborarea intre profesori
din diverse domenii. De exemplu, teme precum schimbadrile climatice,
patrimoniul cultural sau drepturile omului pot fi abordate prin activi-
tati care implica discipline precum geografia, istoria, stiintele sociale si
educatia civicaz.

Proiecte culturale

Proiectele culturale au ca scop valorificarea diversitatii culturale si pro-
movarea dialogului intercultural. Prin activitati precum festivaluri cultu-
rale, expozitii, ateliere artistice sau proiecte de cercetare privind traditiile
locale, elevii suntincurajati sa descopere si sa aprecieze patrimoniul cul-
tural al comunitatii lor si al altor popoare. Astfel de initiative contribuie
la dezvoltarea respectului pentru diversitate si la consolidarea identitatii
culturale intr-un context global®.

' UNESCO, Global Citizenship Education: Preparing Learners for the Challenges of
the 21st Century, 2014; UNESCO, UNESCO Associated Schools Network Strategy
2023-2029, 2023. Disponibil la: https://www.unesco.org/en/articles/global-citizen-
ship-education-preparing-learners-challenges-twenty-first-century

2 UNESCO, Education for Sustainable Development Goals: Learning Objectives, 2017
Disponibil la: https://www.unesco.org/en/articles/education-sustainable-develop-
ment-goals-learning-objectives

3 UNESCO, Convention for the Safeguarding of the Intangible Cultural Heritage, 2003;
UNESCO, Learning to Live Together, 2020

14



Proiecte de mediu

Proiectele dedicate mediului sunt orientate spre dezvoltarea unei con-
stiinte ecologice si spre implicarea elevilor in activitati de protectie a
naturii. Aceste proiecte pot include activitati precum:

campanii de protectie a mediului;

proiecte de reciclare si reducere a deseurilor;
activitati de plantare a arborilor;
monitorizarea calitatii mediului in comunitate.

Prin participarea la astfel de initiative, elevii invata sa inteleaga relatia
dintre activitatea umana si mediul natural si sa adopte comportamente
responsabile fata de natura“.

Proiecte axate pe cetatenia globala

Proiectele de cetatenie globala urmaresc dezvoltarea competentelor
necesare participdrii active intr-o societate democratica si interconec-
tata. Aceste proiecte promoveaza valori precum solidaritatea, respec-
tul pentru drepturile omului si responsabilitatea civica. Activitatile pot
include dezbateri, simulari de procese democratice, proiecte comunitare
sau colaborari cu scoli din alte tari, care permit elevilor sa exploreze
teme precum pacea, justitia sociala si cooperarea internationala®.

Proiecte dedicate patrimoniului cultural

Proiectele de patrimoniu cultural sunt orientate spre cunoasterea si
protejarea patrimoniului material si imaterial al umanitatii. Prin aceste
activitati, elevii exploreaza monumente istorice, traditii, obiceiuri si ele-
mente ale patrimoniului natural, dezvoltand o atitudine de respect si
responsabilitate fata de valorile culturale. Astfel de proiecte pot include
cercetari locale, realizarea unor expozitii tematice sau colaborarea cu
institutii culturale precum muzee, biblioteci si centre de patrimoniu®.

4 UNESCO, Education for Sustainable Development: A Roadmap, 2020

> UNESCO, Global Citizenship Education: Preparing Learners for the Challenges of the
21st Century, 2014

¢ UNESCO, World Heritage in Young Hands: Educational Resource Kit, 2012
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METODA PBL - .
PREDAREA PE BAZA
DE PROIECTE
(PROJECT-BASED
LEARNING)




Metoda Project-Based Learning (PBL) reprezinta o abordare peda-
gogica centrata pe elev, care implica invatarea prin investigarea si rea-
lizarea unor proiecte autentice, relevante pentru viata reala. in cadrul
acestei metode, elevii dobandesc cunostinte si competente prin explo-
rarea unor probleme complexe, formularea de intrebari, colaborare si
elaborarea unor produse finale concrete. PBL se bazeaza pe principiile
invatdrii active si constructiviste, in care elevii devin participanti activi in
procesul educational, iar profesorul are rol de facilitator si ghid al inva-
tarii. Aceasta metoda este promovata si sustinuta in cadrul programelor
educationale dezvoltate de UNESCO, in special in contextul educatiei
pentru dezvoltare durabila si al educatiei pentru cetatenie globala, unde
invatarea bazata pe proiecte contribuie la dezvoltarea competentelor
necesare secolului XXI.

Conform literaturii de specialitate, PBL presupune organizarea pro-
cesului educational Tn jurul unor intrebari-cheie sau provocari reale,
care necesita investigare, analiza si aplicarea cunostintelor din diverse
domenii. Elevii lucreaza individual sau in echipa, dezvoltand solutii si
prezentand rezultatele in forme variate (rapoarte, prezentari, produse
creative etc.)’.

Implementarea metodei PBL in procesul educational aduce multiple
beneficii, contribuind la dezvoltarea competentelor esentiale pentru
formarea elevilor ca cetateni activi si responsabili.

Invatare activa. PBL promoveaza implicarea directs a elevilor in
procesul de invatare. Acestia nu mai sunt receptori pasivi ai informatiei,
ci devin participanti activi, implicati in investigarea, analiza si rezolva-
rea unor probleme reale. invitarea devine astfel mai relevanta si mai
motivanta, fiind conectata la experientele si interesele elevilor. Aceasta
abordare contribuie la cresterea motivatiei pentru invatare si la conso-
lidarea cunostintelor prin aplicarea lor in contexte practice.

7 Thom Markham. Project Based Learning Handbook: A Guide to Standards-Focused
Project Based Learning for Middle and High School Teachers. Novato, CA: Buck
Institute for Education, 2015;

UNESCO. Education for Sustainable Development Goals: Learning Objectives, 2017
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Dezvoltarea gandirii critice. Gandirea critica este considerata
una dintre competentele-cheie ale secolului XX, fiind esentiala pentru
adaptarea la schimbarile rapide ale societatii contemporane. Astfel, un
element central al metodei PBL este dezvoltarea gandirii critice. Elevii
sunt incurajati sa analizeze informatii, sa formuleze ipoteze, sa evalu-
eze solutii si sa ia decizii argumentate. Prin confruntarea cu probleme
complexe, acestia isi dezvolta capacitatea de a reflecta, de a interpreta
si de a aplica cunostintele Tn mod autonomé.

Colaborare. PBL presupune, in mod frecvent, lucrul in echipa, ceea
ce contribuie la dezvoltarea competentelor de colaborare si comuni-
care. EleviiTnvata sa Tsi iImpadrtdseasca ideile, sa negocieze solutii si sa Tsi
asume responsabilitati in cadrul grupului. Colaborarea stimuleaza inva-
tarea sociala si contribuie la dezvoltarea unor abilitati esentiale pentru
integrarea n societate si pe piata muncii, precum cooperarea, empatia
si respectul pentru opiniile celorlalti.

Creativitate. Metoda PBL ofera un cadru favorabil pentru dezvol-
exprime idei intr-o maniera inovatoare. Proiectele educationale implica
adesea realizarea unor produse creative (prezentdri, postere, materiale
multimedia, prototipuri), care stimuleaza imaginatia si initiativa elevilor.
Creativitatea este esentiala pentru rezolvarea problemelor complexe si
pentru adaptarea la contextul dinamic al societatii contemporane. Prin
PBL, elevii isi dezvolta capacitatea de a gandi inovativ si de a genera
solutii sustenabile®.

Asadar, metoda Project-Based Learning reprezinta o abordare pedagogica
moderna, eficientd si adaptata cerintelor educatiei contemporane. Prin
integrarea invatdrii active, a gandirii critice, a colaborarii si a creativitatii,
PBL contribuie la formarea unor elevi autonomi, implicati si capabili sa
faca fatd provocérilor globale. In contextul implementarii proiectelor
educationale inspirate de valorile promovate de UNESCO, metoda PBL
se dovedeste a fi un instrument didactic deosebit de relevant, facilitand
transformarea invatarii intr-un proces autentic, participativ si orientat
spre dezvoltarea competentelor pentru viitor.

8 UNESCO. Global Citizenship Education, 2014
® UNESCO. Reimagining Our Futures Together, 2021

18



ETAPELE UNUI

PROIECT
EDUCATIONAL

Proiectele educationale, In special cele dezvoltate in cadrul retelei
UNESCO Associated Schools Network (ASPnet), sunt structurate con-
form unor etape metodologice clare, care asigura coerenta, relevanta
si impactul procesului de invatare. Abordarea etapizata este in concor-
danta cu principiile promovate de UNESCO privind invatarea activa, edu-
catia pentru dezvoltare durabila si educatia pentru cetatenie globala.
Etapele de mai jos reflecta modelele utilizate in ghidurile internationale
pentru invdtarea bazata pe proiecte (Project-Based Learning), fiind adap-
tate contextului educational formal:

Prima etapa presupune identificarea unei probleme relevante, auten-
tice, care are legatura cu realitatea elevilor sau cu provocarile societa-
tii contemporane. Problema trebuie sa fie semnificativa din punct de
vedere educational si s3 permita abordéri interdisciplinare. in aceasta
faza, elevii sunt incurajati sa observe mediul inconjurator, sa analizeze
situatii reale si sa identifice aspecte care necesita imbunatatire sau solu-
tionare. Alegerea unei probleme autentice contribuie la cresterea moti-
vatiei si la implicarea activa a elevilor in procesul de invatare.

Dupa identificarea problemei, urmeaza formularea unei intrebdri de
cercetare (driving question), care ghideaza intregul proiect. Aceasta trebuie
sa fie clara, deschisa si orientatd spre explorare si analiza. intrebarea de
cercetare are rolul de a structura procesul de invdtare si de a stimula gan-
direa critica. O intrebare bine formulata permite elevilor sa investigheze
problema din perspective multiple si sa dezvolte solutii argumentate.

Urmadtoarea etapa presupune organizarea activitatilor necesare
pentru realizarea proiectului. Elevii, impreuna cu cadrul didactic, stabi-
lesc obiectivele, sarcinile de lucru, resursele necesare si calendarul activi-
tatilor. Planificarea eficienta contribuie la dezvoltarea competentelor de
organizare, responsabilitate si management al timpului. In acelasi timp,
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aceasta permite integrarea diferitelor discipline si adaptarea activitatilor
la nevoile si interesele elevilor™.

Implementarea reprezinta etapa centrala a proiectului, in care elevii
desfasoara activitatile planificate, colecteaza informatii, analizeaza date si
elaboreaza solutii. n aceasta faz, elevii lucreaza individual sau in echipe,
dezvoltand competente precum colaborarea, gandirea critica si rezolvarea
de probleme. Profesorul are rolul de facilitator, oferind suport si ghidare
pe parcursul procesului. Activitatile pot include cercetare, interviuri, expe-
rimente, activitati de teren sau colaborari cu parteneri externi.

Ulterior, elevii prezintd rezultatele proiectului sub diverse forme:
prezentdri orale, postere, rapoarte, produse digitale sau expozitii.
Prezentarea rezultatelor are rolul de a valorifica munca depusa si de a
facilita schimbul de idei si feedback-ul. Aceasta etapa contribuie la dez-
voltarea competentelor de comunicare, argumentare si reflectie asupra
propriului proces de invatare. in acelasi timp, ofera oportunitatea impli-
carii comunitatii educationale si a partenerilor externi.

Evaluarea reprezinta etapa finala a proiectului si presupune analiza
rezultatelor obtinute, a procesului de invatare si a impactului asupra ele-
vilor si comunitatii. Aceasta include atat evaluarea produsului final, cat
si evaluarea procesului (implicare, colaborare, progres). De asemenea,
elevii sunt Incurajati sa reflecteze asupra experientei de invatare, iden-
tificand punctele forte si aspectele care pot fi imbunatatite. Evaluarea
impactului contribuie la consolidarea invatarii si la dezvoltarea capacitatii
de autoevaluare si reflectie critica'.

Structurarea proiectelor educationale pe etape clare asigura coerenta
si eficienta procesului de invatare. Modelul prezentat, utilizat in cadrul
programelor promovate de UNESCO si in metodologia PBL, contribuie la
dezvoltarea unor experiente educationale relevante, centrate pe elev si
orientate spre formarea competentelor necesare pentru secolul XXI. Prin
aplicarea acestor etape, proiectele educationale devin instrumente efici-
ente pentru integrarea valorilor UNESCO 1n activitatea scolara si pentru
formarea unor elevi activi, responsabili si implicati in viata comunitatii.

10 UNESCO. UNESCO Associated Schools Network: Guide for Members.
Paris: UNESCO, 2019

" UNESCO. Global Citizenship Education: Preparing Learners for the Challenges of the
21st Century. Paris: UNESCO, 2014
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INSTRUMENTE DE
COLABORARE _
INTERNATIONALA

Colaborarea locala, nationala si internationala reprezinta un element
central al proiectelor inspirate de valorile UNESCO, contribuind la pro-
movarea dialogului intercultural, a educatiei pentru cetatenie globala si
a dezvoltarii durabile. In contextul globalizarii si al transformarii digitale,
scolile dispun de o varietate de instrumente si mecanisme care facili-
teaza cooperarea educationala la nivel international. Utilizarea acestor
instrumente permite crearea unor comunitati educationale globale,
in care elevii si cadrele didactice colaboreaza, schimba experiente si
dezvolta proiecte comune, in concordanta cu valorile promovate de
UNESCO™.

12 UNESCO, Global Citizenship Education, 2014
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Platforme digitale de colaborare educationala

Tehnologiile digitale ofera oportunitati extinse pentru colaborarea intre
scoli din diferite tari. Platformele online faciliteaza comunicarea, schim-
bul de resurse si implementarea proiectelor comune in timp real.

Printre cele mai relevante instrumente digitale se numara:
* platforme educationale colaborative (spatii virtuale de invatare);
* instrumente de videoconferinta si comunicare sincrona;
* platforme de partajare a resurselor educationale;
* comunitati virtuale de practica pentru profesori.

Aceste instrumente permit organizarea de activitati comune, precum
lectii online, ateliere internationale sau proiecte colaborative, contribu-
ind la dezvoltarea competentelor digitale si interculturale ale elevilor'.

Proiecte siretele educationale internationale

Participarea la retele educationale internationale constituie o modalitate
eficienta de consolidare a cooperarii intre institutii. Reteaua UNESCO
ASPnet ofera cadrul necesar pentru dezvoltarea unor proiecte comune
intre scoli din diferite regiuni ale lumii.

Aceste proiecte pot include:
* initiative tematice globale;
* proiecte interdisciplinare desfasurate in parteneriat;
+ activitati de cercetare educationalg;
+ schimburi de experienta intre profesori si elevi.

Evenimente educationale internationale

Evenimentele internationale reprezinta un instrument important de cola-
borare si schimb de experienta. Acestea pot fi organizate atat in format
fizic, cat si online, siinclud:

+ conferinte si seminare internationale;

+ ateliere de formare si webinare;

13 European Commission. Digital Education Action Plan 2021-2027; UNESCO. ICT
Competency Framework for Teachers, 2018
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forumuri educationale si intalniri tematice;
concursuri si festivaluri educationale.

Participarea la astfel de evenimente contribuie la dezvoltarea profe-
sionala a cadrelor didactice si la extinderea orizontului cultural al ele-
vilor, facilitand interactiunea directa cu participanti din alte contexte
culturale™.

Parteneriate institutionale si colaborari bilaterale

Parteneriatele Intre institutii de invatamant reprezinta o forma durabila
de colaborare internationala. Acestea pot fi stabilite intre scoli, universi-
tati, organizatii non-guvernamentale sau institutii culturale.

Parteneriatele pot include:
dezvoltarea de proiecte educationale comune;
schimburi de elevi si profesori;
activitati de cercetare si inovare pedagogica;
colaborari in domeniul patrimoniului cultural si al educatiei pentru
mediu.

Aceste colaborari contribuie la consolidarea relatiilor internationale si la
dezvoltarea competentelor interculturale ale participantilor.

Schimbul de bune practici

Schimbul de bune practici constituie un mecanism esential pentru imbu-
n&tatirea calititii educatiei. In cadrul retelei ASPnet, scolile sunt incu-
rajate sa impdrtaseasca experiente, metode didactice si rezultate ale
proiectelor implementate.

Acest schimb se poate realiza prin:
platforme online si baze de date educationale;
intalniri profesionale si grupuri de lucru;
publicatii si rapoarte educationale;
prezentari in cadrul evenimentelor internationale.

4 UNESCO. Learning to Live Together: Education Policies and Realities
in the Asia-Pacific, 2020
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Tabelul 1. Instrumente de colaborare internationala: scop si competente dezvoltate

Instrument /

Scopul utilizarii

Competente dezvoltate

planificare colaborativa

Platforma
1. |eTwinning Dezvoltarea de proiecte | Competente digitale,
educationale colaborative | interculturale, colaborare,
intre scoli europene comunicare
2. | Erasmus+ Implementarea Competente civice,
proiectelor internationale |interculturale, autonomie,
si mobilitati educationale | adaptabilitate
3. |UNESCO Colaborare globala si Cetatenie globalg,
Associated promovarea valorilor responsabilitate sociala,
Schools Network | UNESCO gandire critica
(ASPnet)
4. | Microsoft Teams | Organizarea intalnirilor Comunicare, colaborare,
/ Zoom online si a activitatilor competente digitale
comune
5. | Google Lucru colaborativ pe Colaborare, organizare,
Workspace for | documente si gestionarea | competente digitale
Education proiectelor
6. |Padlet/Wakelet | Crearea de portofolii Creativitate, reflectie,
digitale si colectarea competente digitale
resurselor
7. | School Acces la resurse Tnvatare continud,
Education educationale si cursuri de | competente profesionale,
Gateway formare inovare didactica
8. | European Participare la initiative Gandire critica, colaborare,
Schoolnet si proiecte educationale | competente strategice
europene
9. |Canva Crearea materialelor Creativitate, exprimare
vizuale si a produselor de |vizuala, competente digitale
proiect
10. | Trello Planificarea si Organizare, managementul
managementul timpului, lucru in echipa
proiectelor educationale
11. | Miro Brainstorming si Gandire creativa, colaborare,

rezolvare de probleme
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Instrumentele de colaborare internationala constituie un vector esential
al deschiderii scolii catre spatiul educational global. Prin valorificarea
retelelor, parteneriatelor si proiectelor comune, acestea sustin coope-
rarea interculturald, schimbul de experienta si dezvoltarea unor practici
educationale relevante.

Tn spiritul valorilor promovate de UNESCO, colaborarea internationala
contribuie la formarea unor generatii responsabile, capabile sa participe
activ la construirea unei societati pasnice, incluzive si sustenabile.

De la concept la implementare, colaborarea internationala prinde contur
prin utilizarea instrumentelor digitale care faciliteaza comunicarea, inva-
tarea colaborativa si dezvoltarea proiectelor comune. Exemplele urma-
toare ilustreaza experiente educationale relevante si modalitati concrete
de valorificare a platformelor?®.

www.platformeonline.md/event/steaming-across-
borders-instructional-modules

% PLATFORME EDUCATIONALE ONLINE ACHITARE COTIZATIE
§ AISE

| STEAMING ACROSS BORDERS INSTRUCTIONAL MODULES

- S Vg

< D
STEAMing|"
e YEE]

12461

« Moblle.

15> UNESCO. UNESCO Associated Schools Network: Guide for Members, 2019
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Panoul PADLET

In cadrul Proiectului international ,STEAMing Across Borders” sunt impli-
cati peste 1000 de elevi din 21 de tari. Pentru a facilita colaborarea la
distanta, a fost utilizat panoul Padlet. La fiecare modul parcurs, elevii au
lucratin echipe, au filmat diverse experimente STEAM, au creat aplicatii
web, au modelat in 3D, au lucrat cu Realitatea Augmentata iar Padlet a
servit drept un panou de informare continua in format online.
Echipele au putut astfel observa, analiza, discuta lucrarile cole-
gilor la inceput de fiecare activitate, adresandu-le intrebari,
postand comentarii, iar astfel asigurandu-se un flux continuu
de comunicare si schimb de idei creative la nivel international.

www.padlet.com/academiaaise/creative-steam-projects-
gs2nw3df2uk8knze
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Instrumentul VoiceThread

In cadrul parteneriatului bilateral dintre Carolina de Nord, SUA
si Republica Moldova scolile colaboreaza Tn baza instrumentului
VoiceThread. intrucat exista o diferentd de fus orar de 7 ore, elevii nu
pot utiliza instrumente de colaborare sincrona cum ar fi Google Meet
sau Zoom. Astfel, VoiceThread este potrivit intrucat elevii pot posta
mesaje, adresari, inregistrari text, audio sau video si astepta
raspunsul la acestea de la colegii din tara partener peste o zi.
VoiceThread faciliteaza dialogul authentic, viu, interactive chiar
Si in regim asincron sau hibrid. Elevii pot prezenta proiecte,
explica experimente sau analiza produse educationale, iar
colegii lor pot interveni cu feedback verbal, creand o experienta de inva-
tare colaborativa si reflexive cu o diferenta de cateva ore.

( www.learn.voicethread.com :@

® voiceTHREAD

BepHyThCA K anemenTy «Browse Alls

o K-12 [A]

An umbrella group of Threadboxes created by and for the K12 Community

g e
@

+ [oGasuTh.
s = - -

voice thread project e, Cheetahs - Intro to If tomorrow starts e Introductory Activity @ - class

i CCF Cheetah Rescue B without me for Hum 16: What... g
Grant Wo;)druﬂ . Cli Walker, : IRUM BUTT : he/her) . WOLr LovCn
Sep27,2019 L Apr 15,2020 . Jun 24,2020 3 Sep1,2020 : Dec 30,2020

Econ 315 Group Project P 3 Assignment Climate Change & = Brigitte Schneider

‘Da Cl The Paris Agreeme... B =
4 = ’ Just

Hamad Mohammed AlAmeri ¢ Sassi Kachhelo i Hema Sindhuja George . Jennifer DeLuca . CARMEN_RODRIGUEZ_ALONSO
Aug2,2021 : Aug 19,2021 : Sep18,2021 : 0ct 17,2021 2 Mar 14,2022

Part 1: Reflect on
Your Own Cultural...

haley morvilius
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Platforma CANVASTERA

Pentru a desfdsura o colaborare internationala centrata pe elev, coordo-
natorii proiectului ,Parlamentul Tinerilor” utilizeaza Canvastera, o plat-
forma educationald bazata pe cloud care permite utilizatorilor sa creeze
postere multimedia interactive. Spre deosebire de un poster traditional
din hartie sau de un simplu fisier PDF, un Glog integreaza diverse tipuri
de continut media Intr-o singura interfata digitala dinamica. Este un
instrument extrem de popular in mediul scolar deoarece transforma
prezentarile clasice intr-o experienta vizuala si auditiva completa.

A

(www.canvastera.com %i<>

Canvaslera =»  Pricing us Get started
Check out the features were providing!
~

WHAT'S NEXT
FOR THE ROYAL

FAMILY? ‘

BUSINESS
INSIDER
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Panoul virtual LINO

Lino, panoul virtual de tip ,sticky notes”, unde elevii pot adduga idei,
imagini, videoclipuri si resurse a fost spatiul de baza pentru colaborarea
in cadrul proiectului ,Mesaje pentru pace - ganduri din inimile elevilor”.
Cu ajutorul acestui instrument elevii au putut fi implicati in activitati
de brainstorming, colectare de idei si reflectie colaborativa, facilitand
participarea asincrona. Lino este usor de utilizat, stimuleaza implicarea,
favorizeaza schimbul rapid de idei.

(vvww.en.Iinoit.com/en/tour -

lino

home > What's lino ?
What's lino ?

Useful features

More convenient and useful!

W see below for details

Take a note right away
wherever you are

Access line from your home,
office, or even on the road
and post a sticky note online
r you need!

Send an Email and take a note

online

Create an Email message
containing your note and send
it to lino ~ It will be posted as
a sticky

To.{56.3380Ge linott.com
ce

Use as a bulletin board among
friends

Create a group with your
friends and colleagues to
share a canvas and stickies
with them

Advanced features for lino Premium

Larger file storage capacity, photo

| storage, SSL communication, etct

Organize your stickies visually
You can move the stickies
around and change their
colors whenever and however
you like

Never forget special days or
deadlines!

Set due dates on your stickies,

and you will receive an Emai
reminder on the morning of
the duc date.

Our Anniversary I

Use as a handy tool for your
meetings

Post your meeting’s agenda
and keep the notes of the
meeting handy so that you
can access them when you
need them

Free layout of your pictures
and movies

You can position your picture
archives and movies as you
like and share them with your
fri

Use stickies to share files
among friends and colleagus
Attach your files to stickies,
and share them with your
friends and colleagues at

home and office

Share your ideas with texts
and pictures

lino is an ideal tool to share
your ideas and to have a
discussion with your friends
and colleagues
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Platforma TRELLO

In cadrul proiectului , Tinerii pentru viitor: planificim solutii durabile” s-a
utilizat platforma Trello in calitate de instrument de management pentru
organizarea sarcinilor in panouri, liste si carduri. intrucat colaborarea
dintre elevi se desfasoara la nivel international, elevii si profesorii pot
planifica activitatile, distribui responsabilitati si urmari progresul echi-
pelor, dezvoltand competente de organizare, leadership si colaborare.

waw.trello.com

Lesson Planning % 1Y TrelloTemplates 86 © Public

Q1 Q2 Q4
[ Fractions ]
Division & Multiplication Simply Symmetry Equivalent Fractions Using Area -
= o = e Models
= @ Sub plans for 4th grade
[ Grading ] @1
— =
Quiz Quiz — —
S — Grading criteria
— 9
All About Angles =
= @4 Muttiplying Multiples
N = @1 =+ Add another card
Fractions
Fractions [ Cradina |
Quiz
= o \
= Factors Over the Rainbow
= ¢ Geometric Ideas
e = o1 The Case of the Missing Rectangle
it =
Fractions of a Whole | Grading | = @1
+ Add another card -} Rt

= @

_ e & | + ssanotercons & | -+ sdganotercas s
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Platforma EDUCATIE INTERACTIVA

Tn cadrul proiectului national ,Video storytelling - arta naratiunii prin
video”, care include un modul teoretic urmat de activitati practice,
destinat cadrelor didactice interesate de a preda disciplina optionala in
baza curriculumului aprobat de Ministerul Educatiei si Cercetadrii, a fost
utilizata platforma Educatie Interactiva www.educatieinteractiva.md
pentru a crea suportul digital interactiv. Platforma gratuita, cu acces
deschis pentru cadre didactice integreaza 32 de sabloane de instru-
mente digitale cum ar fi crearea fiselor interactive, a manualelor digitale,
a testelor cu feedback imediat, a concursurilor interactive de tip Vrei
sa Fii Milionar, Jeopardy, Cursa de Cai si Edupoly care permit transfor-
marea unei lectii traditionale intr-o experienta dinamica, centrata pe
elev. Aplicatia de telefonie mobila cu aceeasi denumire, care poate fi
descarcata de pe Google Play si Apple Store permite tuturor elevilor sa
indeplineasca diverse activitati direct de pe telefon, fara a avea nevoie de
calculatoare si tabla interactiva in sala de clasa si sa primeasca certificat
nominal cu scorul obtinut, ideal pentru evaluare formativa si sumativa
instantanee.

( www.educatieinteractiva.md

% wheaitraciand
P EPUCATIE
\‘ ONLINE [} D Manuale Digitale

EDUCATIE INTERACTIVA
IMPLICARE, DEZVOLTARE,
INSPIRARE

A 42376 5l 4734 00 MN2154 ~ 448616
@ B s <

utilizatori OO0 aplicatii creeate T exercitii efectuate
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Intr-un context educational in continua transformare, in care colabo-
rarea, incluziunea si inovatia devin piloni esentiali ai formarii elevilor,
proiectul transfrontalier ,Educatie Online fara Hotare”, lansat in anul
2020 de Directia Generala Educatie, Tineret si Sport a Consiliului
Municipal Chisindu, se contureaza ca un exemplu autentic de buna prac-
tica, aliniat valorilor promovate de UNESCO. Acest proiect nu este doar
o initiativa educationala, ci un ecosistem de invatare colaborativa care
demonstreaza ca educatia de calitate poate depadsi granitele geografice,
lingvistice si culturale.

Inspirat de principiile echitatii, cooperarii internationale, respectului
pentru diversitate si invatarii pe tot parcursul vietii, proiectul a reusit sa
mobilizeze, pana in prezent, peste 8600 de cadre didactice din Republica
Moldova si Romania, de la nivel prescolar pana la invatamant profesi-
onal tehnic. Un element de accesibilitate esential, care il transforma
intr-un model replicabil pentru debutanti, este desfasurarea activitatilor
in limba romana, eliminand astfel bariera lingvistica ce deseori descu-
rajeaza implicarea in proiecte internationale.

Din perspectiva metodica, proiectul valorifica in mod riguros paradigma
invatarii bazate pe proiect (Project-Based Learning), in care elevii sunt
implicati activ in investigarea unor probleme reale, dezvoltand compe-
tente-cheie precum gandirea criticd, colaborarea, creativitatea si respon-
sabilitatea civica. Activitatile nu sunt simple exercitii didactice, ci demer-
suri autentice de cercetare si creatie, in care elevii devin actori ai propriei
invatari.

Structura proiectului este clar definita si usor de replicat, chiar si de
catre cadrele didactice aflate la inceput de cariera. Aceasta include etape
logice: identificarea partenerilor, elaborarea unui plan comun de actiuni,
implementarea activitatilor, reflectia asupra procesului si diseminarea
rezultatelor.

Prin intermediul paginii oficiale de Facebook www.facebook.com/
educatieonline.md, care numara peste 35 000 de urmaritori, cadrele
didactice interesate au putut identifica parteneri interesati de cola-
borari transfrontaliere in baza unor invitatii postate zilnic si mode-
rate de administratorii paginii.
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Echipele transfrontaliere create astfel au urmat un plan general
de actiuni, fiind ghidati pas cu pas de coordonatorii desemnati de
Directia Generala Educatie, Tineret si Sport: salutul virtual, etapa de
cercetare, etapa de implementare, etapa de colaborare, etapa de
diseminare a rezultatelor, etapa de raportare.

Fiecare echipa a avut libertatea de a alege orice tema din cadrul
oricarei discipline de la educatia timpurie, invatamant general,
professional ethnic si chiar universitar. Astfel, proiectele au reflectat
nevoile actuale ale participantilor si beneficiarilor, incurajand crea-
tivitatea, inovatia si gandirea critica.

Colaborarile transfrontaliere au inclus titluri precum , Ursuletul
calator”, ,Geometria din portul popular”, ,Chimia culorilor din
naturd”, ,Creatia lui Miahi Eminescu prin ochii copiilor”, ,Gardienii
aerului curat”, ,Stiinta din bucdtdrie”, ,Matematica din folclorul

romdnesc”,, Curcubeul valorilor umane”.

Participantii au fost incurajati sa utilizeze diverse instrumente de
colaborare la distanta: panouri Padlet, pagini comune de Facebook,
grupuri pe WhatsApp si Viber, Google Classroom, Google Sites,
Zoom, Google Meet, Flipgrid, Voicethread, Canva, Genially. Astfel,
proiectul a contribuit direct la dezvoltarea competentelor digitale ale
cadrelor didactice, in concordanta cu politicile educationale euro-
pene precum DigCompEdu.

Institutiile partener au expediat colete culturale prin posta, au orga-
nizat vizite reciproce, au publicat impreuna reviste scolare digitale,
au desfasurat expozitii culturale, au coordonat concursuri transfron-
taliere de creatie, s-au implicat in activitati civice si de voluntariat.

Un instrument central de management al proiectelor educationale
l-a constituit Jurnalul Virtual, care a fost completat de catre fiecare
echipa in parte, care a documentat intregul parcurs educational:
de la competentele vizate si produsele elevilor, pana la evaluarea
impactului si reflectiile participantilor. Aceasta abordare sistemica
a asigurat coerentd, transparenta si calitate educationala.
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Din perspectiva valorilor UNESCO, proiectul promoveaza in mod explicit:

Educatia incluziva si echitabila - prin accesul larg al cadrelor didactice
si elevilor, indiferent de mediul de provenients;

Dialogul intercultural si cooperarea internationald - prin parteneriate
transfrontaliere autentice;

Dezvoltarea durabila - prin teme relevante precum mediul, cultura,
identitatea si responsabilitatea sociala;

Invatarea pe tot parcursul vietii - prin implicarea continua a profe-
sorilor in formare si inovare didactica.

Pentru cadrele didactice debutante, acest proiect a oferit un cadru sigur,
ghidat si motivant de initiere in cooperarea internationala. Sprijinul insti-
tutional, structura clara si comunitatea extinsa de practica au redus
semnificativ anxietatea asociatd primelor experiente de acest tip. In
acelasi timp, rezultatele vizibile - produse ale elevilor, colaborari auten-
tice, recunoastere profesionala - a generat un puternic sentiment de
autoeficacitate si apartenenta la o comunitate educationala globala.

+Educatie Online fara Hotare” nu este doar un proiect, ci un model educa-
tional scalabil si sustenabil, care demonstreaza ca valorile UNESCO pot
fi integrate eficient in practica didactica zilnica, chiar si de cdtre cadrele
didactice debutante sau fara experienta in managementul proiectelor
educationale. Prin simplitatea structurii, relevanta temelor si impactul
demonstrat, acest model poate fi replicat cu succes in diverse contexte
educationale, contribuind la formarea unei generatii de profesori si
elevi deschisi, responsabili si conectati la valorile unei lumiin continua
schimbare.

35



STEAMING FARA
FRONTIERE - ABILITAREA
FEMEILOR
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ACROSS BORDERS

Empowering Young Women fros
the Republic of Moldova in Science

Intr-o lume caracterizat3 de inter-
——— ) s Q SR dependenta globala, transformari

tehnologice accelerate si nevoia
acuta de competente pentru viitor, proiectul ,STEAMing Across Borders”
reprezinta un exemplu relevant de integrare a valorilor promovate de
UNESCO 1in practica educationala contemporana. Implementat la nivel
national in parteneriat cu UN Women Moldova si finantat de Uniunea
Europeanad, proiectul isi propune sa reduca inegalitatile de gen in
domeniile STEM/STEAM si sa ofere elevilor - in special fetelor din medii
vulnerabile - oportunitati reale de dezvoltare academica, profesionala
Si personala.

Proiectul s-a desfasurat pe o perioada de 18 luni (martie 2025 - septembrie
2026) si a vizat formarea unui ecosistem educational inovator, bazat pe
invatare prin investigatie, colaborare internationala si conectare directa cu
mediul economic. Proiectul a fost construit pe principiile invatarii bazate pe
proiect (Project-Based Learning) si ale educatiei pentru cetatenie globala
(Global Citizenship Education - GCED), promovate de UNESCO.
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Unul dintre punctele forte ale proiectului este structura sa clara, scalabila
si replicabila, chiar si pentru cadre didactice aflate la inceput de cariera
sau care nu detin foarte multe cunostinte legate de STEAM.

Au fost selectati 200 de elevi cu varsta de 14-18 ani din 10 regiuni ale
tarii, coordonati de 2 cadre didactice la nivel local. Apoi, prin intermediul
Retelei UNESCO au fost identificati peste 100 de cadre didactice din 21
de tari de pe 5 continente interesate de colaborare transfrontaliera.

In fiecare lund a fost stabilitd o tema general3, iar participantii au
primit indicatii pas cu pas, cum aceasta temd poate fi abordata in cadrul
unor cluburi extrascolare trandisciplinare, avand toata felxibilitatea si
libertatea necesara pentru a organiza propriile activitati practice.

Operation
TERRA Pulse

(Aprilie)

www.educatieinteractiva.md/
fisa-interactiva/18477

Tradition
meets STEAM
Creativity
(Martie)

www.educatieinteractiva.md/
fisa-interactiva/18232

Modern
School Spaces

(Februarie)

www.educatieinteractiva.md/
fisa-interactiva/18002

Prin activitati practice si cercetare
aplicata, elevii analizeaza impactul
actiunilor umane asupra mediului
si propun solutii inovatoare pentru
protejarea planetei, dezvoltand
competente de responsabilitate
civica si gandire sistemica.

Elevii exploreaza traditiile locale
(ex. martisorul) din perspectiva stiin-
tifica, artistica si tehnologica, combi-
nand creativitatea cu concepte de
design, matematica si inginerie.

Elevii sunt provocati sa proiecteze
spatii scolare moderne, functionale
si sustenabile. Activitatile implica
notiuni de arhitectura, design, mate-
matica si tehnologie, stimuland
gandirea critica si capacitatea de
rezolvare a problemelor reale din
mediul educational.
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http://www.educatieinteractiva.md/
fisa-interactiva/18477
http://www.educatieinteractiva.md/
fisa-interactiva/18477
http://www.educatieinteractiva.md/
fisa-interactiva/18232
http://www.educatieinteractiva.md/
fisa-interactiva/18232
http://www.educatieinteractiva.md/fisa-interactiva/18002
http://www.educatieinteractiva.md/fisa-interactiva/18002

We Are
What We Eat

(lanuarie)

www.educatieinteractiva.md/ '+
fisa-interactiva/17275 @

Video
Storytelling

(Decembrie)

www.educatieinteractiva.md/ <
carte-interactiva/12461 @

Mobile Apps
for Learning

(Noiembrie)

www.educatieinteractiva.md/  ~l»
fisa-interactiva/13652 @

Augmented
Reality

(Octombrie)

www.educatieinteractiva.md/  ~l»
fisa-interactiva/13649 @

Introductory EI i
Module

(Septembrie)

www.educatieinteractiva.md/  l»
fisa-interactiva/13611 @

38

Elevii investigheaza compozitia
alimentelor, procesele biologice si
chimice implicate si impactul nutri-
tiei asupra organismului, dezvoltand
competente de viata sanatoasa si
gandire stiintifica.

Elevii invata sa structureze un mesaj,
sa utilizeze tehnologia si sa imbine
stiinta cu arta narativa, promovand
exprimarea creativa si competentele
media.

Elevii proiecteaza si testeaza apli-
catii mobile cu scop educational.
Activitatile vizeaza dezvoltarea
competentelor digitale, gandirea
algoritmica si aplicarea tehnologiei

in contexte reale de invatare.

Modulul introduce concepte de reali-
tate augmentata, oferind elevilor
oportunitatea de a crea experi-
ente interactive. Acestia combina
elemente vizuale, tehnologice si
stiintifice pentru a dezvolta produse
digitale inovatoare.

Modul introductiv care familiarizeaza
elevii cu conceptul STEAM si cu meto-
dologia proiectului. Sunt dezvoltate
competente de baza precum cola-
borarea, gandirea critica si invatarea
prin investigatie, pregatind elevii
pentru activitatile ulterioare.


http://www.educatieinteractiva.md/fisa-interactiva/13611
http://www.educatieinteractiva.md/fisa-interactiva/13611
http://www.educatieinteractiva.md/fisa-interactiva/17275
http://www.educatieinteractiva.md/fisa-interactiva/17275
http://www.educatieinteractiva.md/carte-interactiva/12461
http://www.educatieinteractiva.md/carte-interactiva/12461
http://www.educatieinteractiva.md/fisa-interactiva/13652
http://www.educatieinteractiva.md/fisa-interactiva/13652
http://www.educatieinteractiva.md/fisa-interactiva/13649
http://www.educatieinteractiva.md/fisa-interactiva/13649

Un aspect deosebit de important a fost invatarea contextualizata
in realitate. Elevii au participat la vizite de studiu in companii si insti-
tutii relevante (cum ar fi Caparol, Moldcell, UTM, Franzeluta, MAIB,
Crynchyroll, MixBook, Racketa Production, Langly), transformate n
adevarate ,laboratoare de cariera”. Aceasta componenta a conectat
teoria cu practica si a sprijinit orientarea profesionala.

Colaborarea internationala digitala a reprezentat coloana vertabrala
a proiectului. Prin platforme precum Padlet si Facebook, elevii au cola-
borat cu peste 1000 de elevi si 100 profesori din 21 de tari, dezvoltand
competente interculturale si digitale esentiale pentru secolul XXI. Elevii au
documentat activitatile prin produse digitale (video, postere, modele 3D),
contribuind la dezvoltarea competentelor de reflectie si autoevaluare.

Un element strategic al proiectului a fost formarea profesorilor ca
lideri ai schimbarii educationale. Participantii au fost instruiti In peda-
gogia STEAM, utilizarea tehnologiilor digitale (AR, coding, video story-
telling), crearea de medii incluzive si sensibile la dimensiunea de gen
si facilitarea invatarii bazate pe proiect. La final de proiect scenariile
didactice elaborate de profesori au fost pubicate intr-un ghid didactic
distribuit la nivel national. Aceasta componenta a asigurat sustenabili-
tatea proiectului, transformand profesorii din ,transmitdtori de continut”
in facilitatori ai invatarii si mentori educationali.

Proiectul a adus o serie de inovatii relevante: integrarea educatiei STEAM
cu egalitatea de gen siincluziunea sociala, utilizarea mediului economic
ca spatiu de invdtare, crearea unei comunitati globale de invatare si
dezvoltarea unui set de intrumente digitale cu acces deschis, accesibil
tuturor profesorilor.

.STEAMing Across Borders” demonstreaza ca educatia de calitate, in
spiritul valorilor UNESCO, nu este dependenta de resurse extraordinare,
ci de viziune, colaborare si metodologie corecta. Este un model care
poate fi replicat in orice institutie scolara, oferind cadrelor didactice -
inclusiv celor debutante - un cadru clar, motivant si eficient pentru impli-
carea in proiecte internationale. Prin aceasta initiativa, educatia devine
ceea ce UNESCO promoveaza la nivel global: un spatiu al dialogului, al
incluziunii si al formarii unor cetateni activi, capabili sa contribuie la
construirea unei lumi mai echitabile si sustenabile.
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WIND OF PEACE

VANTUL PACII

in contextul actual global, marcat de provocari precum conflictele, schim-
barile climatice si incertitudinea sociald, educatia pentru pace devine o
prioritate fundamentala. Proiectul international ,Wind of Peace”, initiat
in 2025 sub egida Retelei Scolilor Asociate UNESCO (ASPnet), reprezinta
o initiativa educationala de amploare, care ofera copiilor din Intreaga
lume posibilitatea de a-si exprima vocea si de a contribui la construirea
unei culturi a pacii.

La acest proiect au participat 35 de tari de pe 5 continente, implicand mii
de elevi si cadre didactice intr-un demers global de solidaritate, dialog si
responsabilitate civica. Participarea Republicii Moldova, prin institutiile din
municipiul Chisindu - Liceul Teoretic ,Nicolae lorga” si Centrul de Creatie
pentru Copii ,Floarea Soarelui” - reprezinta un exemplu relevant de inte-
grare a valorilor promovate de UNESCO in activitatea educationala.

.Wind of Peace” este construit in jurul unui concept simbolic puternic:
.Caietele Pacii” (Wind of Peace Notebooks), care au circulat fizic dintr-o
tara in alta, traversand granite, culturi si continente. Fiecare tara parti-
cipanta a contribuit cu mesaje scrise, desene, picturi si reflectii realizate
exclusiv de copii, adresate adultilor si factorilor de decizie.

Proiectul a avut o dimensiune profund umana si educationala:
+ copiii au fost autorii mesajelor, iar adultii au avut doar rol de
facilitatori;
* mesajele au fost non-politice, axate pe valori universale precum
pacea, siguranta, respectul si dreptul la viitor;
* comunicarea a fost atat fizica (prin caiete), cat si digitala (prin intalniri
online si platforme colaborative).

Simbolul ,vantului” reflecta ideea de miscare, conexiune si schimbare,
sugerand ca vocea copiilor poate traversa orice bariera si poate influenta
constiinta globala.
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Participarea Republicii Moldova la acest proiect a fost coordonata in
cadrul retelei UNESCO ASPnet, care include 17 institutii educationale la
nivel national. in acest context, doud institutii din Chisindu s-au remarcat
prin implicare activa:

Centrul de Creatie pentru Copii ,Floarea Soarelui”, coordonat de

doamna director Alina Ureche;

Liceul Teoretic ,Nicolae lorga”.

Pe data de 18 septembrie 2025, elevii din Chisinau au primit ,Caietul
Pacii” de la colegii lor din Romania, continuand traseul acestuia catre
Ucraina, intr-un gest simbolic de solidaritate regionala.

Un element definitoriu al proiectului a fost componenta creativa, prin
care elevii si-au exprimat liber gandurile si emotiile: au realizat desene si
picturi tematice despre pace, au redactat mesaje adresate liderilor lumii,
exprimand dorinta de sigurantd, echitate si viitor, au participat la activi-
tati simbolice, precum lansarea baloanelor albe, reprezentand pacea si
speranta. Aceste activitati au avut un puternic caracter formativ, dezvol-
tand competente de exprimare artistica si scrisa, empatie si constiinta
civica, capacitatea de reflectie asupra problemelor globale. Prin impli-
carea directa, elevii au devenit actori ai schimbarii, nu doar beneficiari
ai procesului educational.

Impactul proiectului poate fi analizat pe mai multe niveluri:

a) La nivelul elevilor:
dezvoltarea unei identitati de cetatean global;
constientizarea problemelor globale (razboi, schimbari climatice,
inegalitati);
cresterea increderii in propria voce si capacitate de influenta.

b) La nivel institutional:
consolidarea rolului scolii ca spatiu al dialogului si al valorilor;
integrarea educatiei pentru pace si cetatenie globala in activitatile

educationale;
dezvoltarea colaborarii internationale.

¢) La nivel global:
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Mesajele copiilor au fost transmise catre lideri internationali, inclusiv
catre:

+ Secretarul General al ONU, Antdnio Guterres;

« conducerea UNESCO.

Acest fapt confera proiectului o dimensiune reala de advocacy educati-
onal, in care vocea copiilor devine parte a dialogului global.

Proiectul ,Wind of Peace” reflecta in mod autentic misiunea UNESCO de
a ,construi pacea in mintea oamenilor” prin educatie. Principalele valori
promovate sunt:
+ Cultura pacii si non-violentei - prin mesajele directe ale copiilor impo-
triva razboiului;
+ Dialog intercultural - prin colaborarea intre 35 de tari;
* Drepturile copilului - prin accentul pe dreptul la siguranta si viitor;
+ Participare democratica - prin implicarea activa a copiilor in expri-
marea opiniilor.

Prin astfel de initiative, scoala devine nu doar un spatiu de invatare, ci
un laborator al pacii, al solidaritatii si al sperantei, in care copiii nu doar
invata despre lume, ci contribuie activ la transformarea ei.

Lyceum Nocolae Iorga Chisinau “Floarea Soarelui” Children’s Creativity Center
Moldova Maldova

has actively participated in the international project has actively participated In the international project

ia i Lhe year 2025 Grganized by the UNESCO Assaciated Schoals Network (4SPAat) Slovenia in the year 2025,

have helped ensi
nd ha.
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21 Wind of Peace - UNESCO pridruzene Sole

" Follow the journey of the Wind of Peace around the world!

Map  Satellite

Olimpiada Internationala Greenwhich coordonata de Grammar
London School

North London Grammar School, membra a retelei UNESCO ASPnet,
desfasoara anual prestigioasa competitie International a Greenwich
Olympiad (IGO) destinata elevilor cu varste intre 10 si 19 ani. Editia 2025
a reunit 522 de elevi din peste 150 de scoli, reprezentand 54 de tari cu
un total de 310 proiecte. Aceasta diversitate subliniaza caracterul inter-
national al competitiei si angajamentul sau de a promova excelenta
academica la nivel global. Domenii de participare: stiinte, informatica,
inteligenta artificiala, energie, stiinte ale mediului, stiinte ale sanatatii,
stiinte sociale, STEAM, film de scurtmetraj, arte, fotografie, discurs public,
teatru, robotica.

Competitia promoveaza valorile UNESCO, oferind elevilor oportunitatea
de a:

+ concura la nivel international

* Tnvata din experientele colegilor

+ dezvolta creativitatea si gandirea critica

+ colabora si inova in domeniile stiintifice si artistice.

Scopul principal al proiectului este stimularea pasiunii si entuzias-
mului elevilor pentru stiinta si tehnologie, incurajandu-le curiozitatea si
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creativitatea. Elevii participanti isi prezinta proiectele in diverse categorii,
iar proiectele premiate sunt cele care demonstreaza inovatie, creativi-
tate si o Intelegere profunda a subiectului ales. Evaluarea se bazeaza pe
originalitatea ideii, metodologia aplicata si impactul potential al proiec-
tului. Competitia se desfasoara in format online si cu prezenta fizica,
in incinta Queen Mary University din Londra, Marea Britanie. Elevii isi
prezinta lucrdrile in cadrul unei expozitii, iar juriul evalueaza proiectele
castigatoare, oferindu-le medalii de aur, argint si bronz.

Elevii din Republica Moldova au obtinut rezultate remarcabile la
International Greenwich Olympiad. in anul 2025, Pavlov Fabiola (Liceul
JAristotel”, Chisindu) a adus acasa medalia de argint la categoria
SCIENCE, iar Amelia-Sofia Aftenev (IPLT ,Academia Copiilor” si Scoala
de Arte ,Valeriu Poliakov”, Chisindu) s-a intors cu medalia de bronz la
categoria ART.

£ Ml
Er

- Kahoot! 4@,%5
% ‘@_Is’ Queen Mary

University of London
Y STEM @ genially B 50Ny

LN i
®A bsa iz, @

INDEPENDENT

ASSOCTATION
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EXEMPLE DE PROIECTE

UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei
Liceul Teoretic ,Mihai Eminescu”, Lectie integrata
or. Causeni, R. Moldova STEAM - placile litosferice

si dinamica lor
Coordonatoare

_ (Cum am transformat lectia de
Seremet lleana-Simona,

) . Geografie in STEAM ca Laborator
profesoara de geografie al Valorilor UNESCO)

si limba engleza
Perioada de desfasurare

PartICIpa'nt.'l 22 Octombrie 2024 -
27 de elevi din clasa a X-a, 25 de 21 februarie 2026

cadre didactice din raionul
Causeni, promotori ai valorilor
UNESCO

Scop

Promovarea accesului universal la cunoastere prin implicarea a peste
70% dintre elevele din mediile rurale/urbane in analiza si coordonarea
simularilor digitale de dinamica tectonica, folosind instrumente STEAM
in promovarea valorilor UNESCO.

Obiective

* Implicarea a 27 de elevi (70 % fete) din mediul rural/urban in activitati
STEAM aplicative

+ Dezvoltarea competentelor STEAM sub raport geografic, fizic, chimic,
biologic, artistic si matematic, la stimularea carierelor din domeniul
stiintelor

* Elaborarea unei lectii integrate STEAM aliniata curriculumului national

+ Formarea a 25 de cadre didactice de geografie in domeniul STEAM

+ Parteneriate cu companii, entitati media din Moldova care promo-
veaza educatia STEAM in randul tinerilor
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Descrierea activitatilor

Stiinte: demonstrarea legaturii cauzale dintre deriva continentelor si
dinamica placilor litosferice.

Tehnologie: elaborarea de circuite Arduino, MBot pentru a reda coli-
ziunea dintre doua pldci litosferice, vizualizarea interactiunii placilor
in timp real.

Inginerie: proiectarea unui simulator de tectonica a placilor folosind
diverse materiale (plastiling, lut, aluat, carton).

Arte: modelarea (posibila) privind configuratia scoartei litosferice in
viitorii 50 de ani.

Matematica: aplicarea calculelor matematice pentru a stabili distri-
butia temperaturii in adancime si cum energia termica influenteaza
tectonica.

Conexiune Globala: sensibilizarea populatiei asupra pericolului conti-
nental siincurajarea responsabilitatii fiecaruia de a lua masuri pentru
siguranta tuturor - Reportaj TV.

Valori UNESCO promovate
Competente STEM pentru toti;
Egalitate de gen in educatie si stiinta;
Valorizarea patrimoniului prin inovatii digitale;
Master Class UNESCO - Dialog intre Stiinta si Cultura;
Promovarea viitorului tehnologic al Moldovei prin STEM.

Prezentare UNESCO

(=155 =]

YouTube

[=]:
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https://canva.link/l7oqlteucj4prel
https://canva.link/l7oqlteucj4prel
https://docs.google.com/presentation/d/1Ih2hEfvguaBNE2lHmAGHv0oD-CB7_TMu/edit?usp=sharing&ouid=105442154714010332857&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1Ih2hEfvguaBNE2lHmAGHv0oD-CB7_TMu/edit?usp=sharing&ouid=105442154714010332857&rtpof=true&sd=true
https://youtu.be/Bjl0T_wpCnU
https://youtu.be/Bjl0T_wpCnU

EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

KoopanHupyrowme
yupexaeHne
TeopeTnyeckuin nnuen ,Aneky
Pycco», MyH. Knwintsy,

P. MongoBa

KoopanHaTopbl NpoekTa

Mamanbira AHHa, yunTensHuua
euvonorvun

TuxoHoBa CBeTnaHa,
yunTeNbHULA HaualbHbIX
K/TAaCCOB U rPaXAaHCKOro
BOCMUTAHUSA

Llenb npoekTa

YYyacTHUKN

Yuawmecs X=Xl knaccoB u
npenogasateny ANCUNMINH —
reorpadus, dmsnka,
nHdopmaTtmka TeopeTnyeckoro
nnueqa «Aneky Pycco»,
TeopeTnyeckoro nuuen
«Mwnecky Cnatapy»

Ha3BaHWe npoekTa

MpoekT STEAM
What does the ecological map
of my area look like?

Mepropg peanmsauunu
CeHTs6pb 2025 - aHBapb 2026

Co34aTb 3KOMOrMYeCcKyHo KapTy cekTopa YekaHbl, MPOBECTN aHaNN3 ero
3KO/IOMMYECKOro COCTOSHMA U pa3paboTaTb NpeasioxXeHMs Mo yayylle-

HWHO 3KONOTNYECKOW CnNTYyaunn.

O6BEKT NCces0BaHNA

DKONOrnyeckoe CoCTosAHMe OKpyXKatoLer cpesbl paioHa YekaHsbl.

Lenwn nccneaosaHus

+ Co34aTb 3KONOrNYeCckyro KapTy BblI6paHHO TeppuUTOpUK C UCNOob-
30BaHWEM OHNalH-KapTorpapuuecknx CepBMCOB 1 aHaAN3a 3KOJ0-
rMyeckoi MHGOpPMaLMN N3 OTKPbITIX MCTOYHUKOB.

* MpoaHann3npoBaTb 3KONOrMYeckoe COCTOsTHUE TEPPUTOPUM Ha
OCHOBE M3yYeHUst OCHOBHbIX Moka3aTenel (COCTOsAHME BO34yXa,
HanMume 3eN1E€HbIX 30H, NCTOYHWKIN 3arpsa3HEHWS) MO AaHHbLIM U3

OTKPbITbIX NCTOYHNKOB.

* BbIABUTb U HaHeCTW Ha KapTy OCHOBHble >3KoOoa0rn4yeckme
06BbeKTbl (MCTOUHUKMN 3arpAasHeHna n 6}'IaFOI'IpI/IFITHbIe 30HbI) C NX

Knaccmourkaymen.
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OueHUTb YpOBEHb 3KOJIOTMYECKOW Harpy3ku Tepputopun nyTém
pacnpeseneHns y4acTkoB Mo TPEM YPOBHSAM: HU3KWNIA, CPeSHUNN U
BbICOKUM.

ChopmynnpoBaTtb BbIBOAbI MO pe3y/ibTaTaM UCCIef0BaHUA Ha
OCHOBEe aHaN13a CO3aHHOMN 3KOIOTMYECKOW KapTbl N MOJlyYeHHbIX
JaHHbIX.

MaTepuanbl, NCMONb30BaHHbIE B paboTe

B xofe BbINOIHEHNSA NPOeKTa 6blNM MCNONb30BaHbl OHAKH-cep-
BUCHI AN co34aHus KapT. C X MOMOLLbHO 6blsla CO34aHa 3KoIornye-
CKasi kKapTa uccneayemMor TeppuTopumn N HaHeCceHbl 3KON0rnYeckmne
06BbEeKTHI.

MeponpusiTus, 3aniaHNPOBaHHbIE U peasin3oBaHHbIE B
paMKax npoekTa

MNpoBeseHVe onpoca yyaLlmxca nmues nMmeHn Aneky Pycco o cocTo-
AHUW 3KoNornu B ropose KunHése n ero pamoHax.

ObpaboTKa pe3ynbTaToB ONPOCa U BblUYNCIEHMNE CTaTUCTUYECKUNX
rnokasaTenen.

OueHKa 3KOJIOrMYeckoro COCTOAHUA pacTUTENIbHOCTW B Sleconapke
«PbILLKaHOBKa» (HabtoAeHMe 33 HaNYNEM HAaKUMHbIX TNLLIANHUKOB
N COCTOSIHNEM XBOWHbIX PacTEHWIA, BKIKOYAs KOIMYECTBO OrnasLuUel
XBOW).

MpoBeseHVe HabNOAEHWIA 38 COCTOAHWEM FOPOACKUX YL, U MHTEH-
CMBHOCTBIO TPAHCMOPTHOIO ABMXEHNSA B Yachl MUK.

C60p 1 aHanu3 JONONHUTENBHOW NHGOPMALIMK C NCMOIb30BaHNEM
CNYTHWKOBbIX KapT 1 KapTorpadpuyeckmnx cepBmcoB.

Co3aaHne 3KON0rnyeckom KapTbl NCCnesyeMon TeppuUTopun.

LleHHocTn UNESCO, kntoyeBble naeun

OTBETCTBEHHOCTb 3a NiaHeTy
YBaxeHue K byayLM NOKONEHUSIM
Pa3BuTne 4yepes COTPYAHNYECTBO

[pe3seHTaLuA YouTube
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https://youtu.be/PqRUWQw9M0o?si=q3B_aWqXdxa1mMZl
https://canva.link/y8wuna2yvzt6m9n

EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

The coordinating institution

Mihai Eminescu Theoretical
High School, Causeni, Republic
of Moldova

Participants

119 students and 4 teachers
from the Republic of Moldova,
Romania, and ATU Gagauzia

Coordinating teachers

Seremet lleana-Simona,
Geography and English teacher
Taran Marina, English teacher

The purpose of the project

The title of the project

International Partnership
project ,European Countries
and People - Solidary
Moldova”, A multidisciplinary
project, approached from

the perspective of the STEM
educational concept

Implementation period

January 2024-May 2024
(5 months)

Fostering pupils’ creative personalities, ethical behaviour, and con-
structive social interaction by cultivating responsibility, global solidarity
among nations and peoples, and meaningful connections between ideas
and real-world challenges through STEAM education.

Objectives

To promote intercultural dialogue and multilingual communication
(Romanian, English, French, and Gagauz).

To develop students’ understanding of the historical and cultural
evolution of European states and the values that support solidarity

between nations.

To increase intercultural and linguistic awareness.
To analyse geographical factors influencing the development of

European countries.

To encourage critical reflection on economic and political challenges
affecting European unity and the Republic of Moldova.

To foster responsibility and civic engagement by identifying ways to
strengthen solidarity and cooperation between countries.
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Activity Description

Signing a partnership agreement between institutions committed to
promoting the values of UNESCO (January-February 2024)
Messages of Solidarity” - Language Hunt messages of solidarity and
peace through drawings, poems, presentations, and videos (March
2024)

European Virtual Tourist - STEAM interdisciplinary sessions within the
project (creating videos, PowerPoint presentations, brochures, posters,
and drawings in digital and physical formats, March-May 2024)
Linguistic and Intercultural exhibition to present work exploring
European countries, cultures, and traditions (March-April-May 2024)
The integrated subjects (History, Romanian Language, English,
French, Geography, Mathematics, Civic Education, Technology, Arts,
and ICT) to promote knowledge about European cultures, languages,
and traditions (March-April-May 2024)

Demonstration of own ideas and solutions for improving the image
of the Republic of Moldova at the European level based on the prin-
ciples of solidarity and civic behavior (April-May 2024)

Responsible participation in activities with a cultural theme, to solve
the European Integration of Moldova (March-April-May 2024)
Engaging students in this activity, and allowing teachers to raise
awareness of the importance of studying STEAM subjects (March-
April-May 2024)

Promoted UNESCO Values

Friendly climate for all participants within the STEAM project
Creativity and innovation to investigate global crises and challenges
within the European Union

Cognitive ability and critical thinking (1Q - EQ - SQ) in line with
UNESCO values

Critical thinking and problem-solving
Collaboration and communication
Digital literacy and adaptability
Cultural and social awareness

Presentation
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https://canva.link/ipxgc0rxtxuemhl

EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

KoopanHupyoLwme YyacTHUKN

yqpexaeHne Yyauumecst XI-XIl knaccos u

TeopeTunueckni nmuen ,,Aneky npenogasartenn AUCUNMINH —

Pycco», MyH. KnwmHsy, reorpadus, dnsnka,

P. MongoBa NHPOpPMaTUKa, XUMUS,
TeopeTnyeckoro anuesa «Aneky

KoopanHaTopbl NpoekTa Pycco». TeopeTnueckoro nnuer

Mamanbira AHHa, yunTensHuua «Mwunecky CnaTtapy»

6ronornm

Ha3BaHWe npoekTa

Mpoekt STEAM
ECO-FRIENDLY PERFUMERY

TnxoHoBa CBeT/iaHa, yumnTe b-
HULLA HaYyalbHbIX KNaccoB U
rpaxAaHCcKoro BoCnNnUTaHma

Mepropa peannsauymn
Lenb npoekTa ceHTAbpbL 2025 - aHBapb 2026
Co3aaTb 06pasLibl 3KONOrNYECKMX AYyXOB U3 HaTypaibHbIX KOMMOHEH-

TOB, BK/1HOUAs MYXCK/E U XXEHCKMEe apoMaThl, U3yUYnTb NX COCTAB, CTO-
KOCTb U BINSAHME Ha OKPY>KaloLLYHO cpesy.

[MpeseHTaLMa
O61beKkT nccnegoBaHus i
MapdromMepHas NpoAyKUNSA MPOMBbILL-
NeHHOTro M 3Konormyecky 6e3onacHoro
NMPOu3BOACTBA.

Llenn nccnepoBaHus

N3yunTb XMMUYECKU cOoCTaB TPaAULMOHHBIX MapproMoB 1 NX
BINAHNE Ha OKPY>atoLLyto cpeay 1 340p0Bbe YesioBeKa.
[NpoaHann3npoBaTb CTaTUCTUYECKMNE JaHHble O 3arpA3HeHn OKpy-
XaroLlen cpesibl KOMMOHEHTaMV NapGroMepHON MPoAyKLINN.
NcenepoBaTh ypoBeHb 0CBEAOMNEHHOCTY HaceneHns 06 skosoru-
YeCcKKn YMCTbIX NapdromMax (MyTEM aHKeTMPOBaHWSA).

PaspaboTaTb Mojenb 3Konornyecky 6esonacHoro napproma Ha
OCHOBE HaTypasibHbIX KOMMOHEHTOB.

OueHVTb NpenMyLLecTBa 3KON0rMYeckn YNCTbIX NaproMoB Mo
CPaBHEHUIO C TPAAMLMOHHBIMU C TOUKM 3pPEHUs BO34eCTBNA Ha
OKpPY>XatoLLyto cpeay 1 340p0Bbe YenoBeka.
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https://drive.google.com/file/d/1mHAXtNTwEo6imBNZtViuxAsFRqljoAKm/view?usp=sharinghttps://drive.google.com/file/d/1mHAXtNTwEo6imBNZtViuxAsFRqljoAKm/view?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1xYse43IjbKzmNK5MRJiKLRD5VH0WfoTj/edit?usp=sharing&ouid=101691718338775208231&rtpof=true&sd=true

MepOI'Ipl/IFITVIﬂ, 3dMJ1aHNPOBAHHbIE N PE€a/IM30BaHHbIE B
PaMKaX npoekTa

AHanmn3 nHGopmMaLMm 0 NPUHLIMMNAX CO34aHUS IKOTOTYecKor napdro-
Mepuu 1 Bbibope 6e30MnacHbIX apoMaTYecKX KOMMO3ULY, MOAXO-
AALLMX ANA Pa3INYHbBIX KaTeropuii noTpebutenen.

dopMmnpoBaHMe apomMaTNYecknx GopMyn 3KONOTMYHBIX LYXOB C
YUETOM PasNnNunii Mexay My>XCKUMW N XEHCKVIMM apoMaTaMu.
Moabop 1 NprobpeTeHme HaTypanbHOrO CbiPbs U BCMOMOraTelbHbIX
KOMMOHEHTOB, HEOBXOAMMbIX AN U3FrOTOBAEHNSA 3KONOTNYHbIX
nap¢$omoB.

MpakTnyeckoe co3jaHue 3Koornmyeckn 6e3onacHbIX AyXOB B
AOMALLIHMX YC/TOBUAX Ha OCHOBE 3QUPHbIX Maces 1 BOAHO-CMPTOBOM
cmecy 6e3 NpUMeHeHNst CUHTeTUYEeCKMX BeLLeCTB.

OueHka MofyyYeHHbIX apoOMaToB MO MOKasaTensM CTOMKOCTM,
PaCKpPbITUA HOT U CTabUNABLHOCTV MPU PasINYHbIX YCIOBUAX
NCMOJIb30BaHKISA.

KoppekTrpoBKa COCTaBOB Ha OCHOBE pe3y/ibTaTOB TeCTMPOBAHWSA C
Le/blo MOBbILLEHWS 3KON0rMYecko 6e30nacHOCTU 1 nNoTpebutenb-
CKNX CBOWCTB NPOAYKLINN.

Pa3paboTka B13yanbHOro obpasa bpeHza, Bkaroyas n1orotmn n obopm-
NeHue NNHENKN 3KOTIOrMYHbIX NapGrOMOB A1 MYXXUNH N XXEHLLMH.

|/|HHOBaLI,VIOHHbII7I adCMneKT NPoeKTa

NHHOBAaLMOHHbIN acnekT NpoeKkTa 3ak/1tyaeTcs B CO4eTaHMM 3KONOoru-
YeCcKoro NPoCBeLLeHNs, MPaKTUYECKNX IKCMEPVIMEHTOB 1 SKOHOMMYe-
CKOVi Lienecoobpa3HocTu. PaspabaTbiBaeMble 3K0on0rnyeckm 6esonac-
Hble AyX1 NPeAnoaraT BO3SMOXHOCTL JI0OKalbHOMO MPOU3BOACTBA UK
N3roTOBAEHUS MasbIMN MapTUAMK C UCMOJIb30BaHMEM HaTypanbHbIX
WNHIPeAVeHTOB 1 MHOrOPa30oBOW yNakoBKW. Takon NoAXo4 cnocobcTayeT
bOpMUPOBaAHUIO YCTOMYUNBOTO NOTPEONTENBCKOrO NOBeAEHNSA U 3KO0-
rMYecKoro CoO3HaHusA, Npeanaras aNbTepHaTMBY MacCOBOMY MPOU3BOA-
CTBY Nap$roMepHOU NpoAyKLNN.

LUeHHocTtnn UNESCO, knroueBble ngeun

OTBETCTBEHHOCTb 3a COXPaHEeHVe OKpYyXatloLLler cpelbl 1 yCTON-
YBOE Pa3BUTUE MNAHETHI.

YBaxeHue K nHTepecam 1 NoTpebHOCTAM ByAyLLIMX MOKOIEHWA.
Pa3BuTne yepes MexzayHapoaHOe COTPYAHNYECTBO U NapTHEPCTBO.
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

KoopavHupyloLwme yupexaeHue
TeopeTuyeckuin nnLein «Aneky Pyccoy,
MyH. KnwinHay, P. MongoBa

KoopanHaTopbl NpoekTa

Mamanbira AHHa, yunTenbH1ua
6ronormu

TnxoHoBa CBeT/aHa, yunTenbHuua
HayasIbHbIX K/1aCCOB ¥ rPaXAaHCKoro
BOCMNUTAHUSA

Llenb npoekTa

Pa3paboTka 1 co3jaHve npnmepos
AEeKOPaTUBHOW 3KO-KOCMETUKM MpU
MOMOLLM MaKCUManbHO JOCTYMHbIX
MHIPeaAMEeHTOB, a TakKXe U3y4YnTb
COCTaBbl A€KOPATVBHOM KOCMETUKMU.

O6beKkT nccnegoBaHnsa

B kauecTBe 06bekTa ncaeaoBaHMA 6bina
B3ATa 3KO-KOCMETUKa 1 npouecc eé Co3-

AaHNA B JOMaLLIHNX YC10BUAX.

Lenwn nccneaosaHms

YyacTHUKN

Yuauwmecsa X-XIl knaccoB n
npenogasaTteny ANCUNMINH -
reorpadus, unsmka, nHdopmaTmka
TeopeTnyeckoro nmuesa «Aneky
Pycco». TeopeTnyeckoro nuen
«Mwnnecky CnaTapy»

Ha3BaHMe npoekTa

MpoekT STEAM

3KO KOCMETUKA. PEBOTIOLUA
NN BO3BPAT K NCTOKAM.
ECO-COSMETICS. REVOLUTION
OR A RETURN TO BASICS

Mepnoa peannsaumn
CeHTa6pb 2025 - AHBapb 2026

[Mpe3eHTaLmA

|/|3y‘-1VITb BAnNAHNe CMHTETNYEeCKMNX KOMMOHEHTOB I'IpOMbILIJfIGHHOﬁ
KOCMETUKN Ha 340pO0Bbe KOXWN Ha OCHOBE aHa/lM3a NX CoOCTaBa.
Ol'lpe,ﬂ,efll/lTb MeTOoAbl NoAy4YeHNA MNTrMeHTOB N KOCMETNYECKNX OCHOB

N3 HaTypPanbHOIO CbIpPbS.

Pa3spaboTtaTb 1 3KCNepMeHTaNbHO NONYYNTL 06pa3sLbl 4eKOPaTUBHOWM
KOCMETUKMN U3 HaTypasibHbIX KOMMOHEHTOB B AOMALLHUX YCNOBUSIX.
CnpoekTnpoBaTb 3KOJIOTMYHYHO YaKoBKY 13 NepepabaTtbiBaeMblx MaTe-
p1anoB N OLLeHUTb eé 3KoNormyeckrie CBonCTBa.

OueHnTb 3¢ PeKTUBHOCTL 1 6€30MaCHOCTL AOMALLUHER 3KONOrMYHOMN
KOCMETWKM MO CPAaBHEHUIO C MPOMBbILLIEHHBIMY aHaN0raMu.

MaTepmanb|, MCcrnoJib3oBaHHbIE B pa60Te

HaTypanbHoe cbipbé: CBEKJIA, aKTUBMPOBAHHBIN Yrofb, Kpaxmar,
NYeINHbIA BOCK, pacTUTesIbHble 1 3QUPHbIe Macna.
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https://drive.google.com/file/d/1Bu-T3k8ZaMzZDsait-_RV_Lg4pS7hiq1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mHAXtNTwEo6imBNZtViuxAsFRqljoAKm/view?usp=sharinghttps://drive.google.com/file/d/1mHAXtNTwEo6imBNZtViuxAsFRqljoAKm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1waxdiabsEo0-M2wzuJkFp_86RnF4MmXC/view?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1xYse43IjbKzmNK5MRJiKLRD5VH0WfoTj/edit?usp=sharing&ouid=101691718338775208231&rtpof=true&sd=true

BcnomoratenbHble KOMMOHEHThI: TaJibK, HaTypasibHble MUTMEHTHI,
NULLEBbIE KPAaCUTENN, KOHAUTEPCKNE AEeKOPATUBHbIE AO6ABKN.
PacTBOpMTENM 1N OCHOBBI: BOAA, 3TWUIO0BLIA CMIMPT, MaC/IsiHble OCHOBBI.
YnakoBO4Hble MaTepuanbl: CTEKIAHHbIE EMKOCTU, ByMaXKHas yNakoBKa,
nepepabaTbiBaeMble KOHTeHepbl.

O6opyaoBaHMe N MHCTPYMEHTLI: MepHble éMKOCTU, labopaTopHas
nocyza, Becol, Wwnatenu, Gopmbl 419 XpaHeHUs NPOAYKLNN.
NHbOpMaLMOHHbIe pecypcbl: HayYHasa 1 y4ebHas anTepaTtypa, MHTep-
HEeT-MICTOYHWKW MO 3KOJIOTMYHON KOCMETUKE N XMMUYECKOMY COCTaBYy
BeLLecTB.

MepOI'Ipl/IFITI/IFI, 3al1aHNPOBAHHbIE U Pp€a/IN30BAaHHbIE B
PaMKaX npoekTa

N3yueHne cneynann3vpoBaHHOW nnTepaTypbl U AOCTYMHbIX NCTOY-
HNKOB MO CO34aHNI0 3KOIOMMYHOM KOCMETUKM C LieNbio Bbibopa onTu-
MaJlbHbIX COCTaBOB.

Pa3paboTka peuenTyp A8 KaXA0ro BUAa 3KONOTMYHON KOCMETUKN.
Moabop n NnpruobpeTeHe KOMMNOHEHTOB U MHIPeaueHTOB, HEObXo-
AVIMBIX 41151 N3rOTOBNIEHUSA KOCMETVKN B COOTBETCTBUM C pa3paboTaH-
HbIMW peLenTypamMu.

N3roToBneHne 06pasLoB 3KONOTMYHOM KOCMETUKN B JOMALLIHUX YC10-
BUAX C MCNONIb30BaHVEM HaTypa/bHbIX 1 6€30MacHbIX KOMMNOHEHTOB
(Tanbk, 3pUpHbIE Macna, MUTMEHTbI U 4p.).

MpoBeaeHMe NCMbITaHUK NOlyYeHHbIX 06Pa3LoB ANA OLEHKN X CTON-
KOCTU, NMMTMEHTAUNN U YHUBEPCANbHOCTY B Pa3/INUYHbIX YCNOBUSAX
NPUMEHeHUs.

AHann3 BbIABMEHHbIX HEAOCTaTKOB N KOPPEeKTUPOBKA COCTaBOB C
Lie/ibto MOBbILEHWSA KayecTBa, CTOMKOCTU U NOTPebuTenbCkx CBOMNCTB
NPOAYKLNN.

Pa3paboTka B13yanbHOro obpasa 6peHAa, BKo4as Co3gaHne norotmna.
Co3gaHue cTpaHnLbl B coLManbHOM ceTn Instagram, NocBALWEHHOMN
3KONIOMMYHOW KOCMeTUKe, ANt MHGOPMMPOBaHNA O e€ cocTaBse, Npeun-
MyLLleCTBaxX 1 OT/INYMAX OT MPOMbILLIEHHON MNPOAYKLMN.

LleHHocTn UNESCO, kntoyeBble naeun

OTBeTCTBEHHOCTb 3a OKPYXatoLLYyO Cpeay: NCMONb30BaHMe HaTypab-
HOro Cbipbsl U NepepabaTbiBaeMblx MaTepuanoB CHUXaeT HeraTMBHOe
BO3/elCTBME Ha IKOCUCTEMY.

YBaxeHwne K 6yayLLM NOKONeHVAM: BbI6op 6e30MacHbIX KOMMNOHEHTOB
N 3KONOTMYHOM YNaKoBKM CMOCOBCTBYET COXPAaHEHWNIO MPUPOAHbIX
pecypcos.

Pa3BuTVe Yepes COTPYAHNYECTBO U NMPOCBELLEHME.
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

KoopanHupyrowme
yupexaeHne
TeopeTnyeckuin nnuen «Aneky
Pycco», MyH. Kniintsy,

P. MongoBa

KoopanHaTopbl NpoekTa

Mamanbira AHHa, yunTensHuua
6rnonornu

TnxoHoBa CBeTNnaHa,
yunTeNbHMLA HavanbHbIX
KNacCcoB W rPaxAaHCKoro
BOCMNUTAHUSA

Uenb

Ha3BaHWe npoekTa

«MpoekT ycToiumsoro
pPa3sBUTUSA LLKOJIbHOM
6epésoBon anneun T/1 «<Aneky
Pycco», MmyH. KninHes

Mepnopa peanusauynun
MapTt 2023 - mapT 2026 (3 roaa)

Y4yacTHUKN

Yuauwmecs 1-x, 2-x, 3-X, 4-X, 5-x, 8-x
Knaccos (496 y4eHVKOB), K/1aCcCHble
PYKOBOAUTENW, YUUTENSA U
CO06LLEeCTBO poanTenen y4eHNKOB
(250 uenoBek).

Peanusauyma npuHuymnnos KOHECKO vepes coxpaHeHme 1 ycTon4un-
BOe pa3BuUTME LLUKONbHOW 6epé3oBoi anneun, popmMumpys y yyaLlmxcs
nvues «Aneky Pycco» 3KOnornyeckyro OTBETCTBEHHOCTb, OCO3HaHHOeE
OTHOLLEHME K NPUPOAE N HABbIKW MPAaKTUYeCKOW NPUPOLOOXPaHHON
AeaTensHOCTU.

3apaun

S (Science / Hayka): n3yuuntb 61onornyeckoe CoOCTossHMe 6epés,
noyBbl U GaKTOPOB Cpesbl

T (Technology / TexHonormnm): ncnosb3oBaTtb LUPPOBbIE
NHCTPYMEHTbI 415 MOHUTOPWHra (poTodpurKkcaums, Tabaunubl,
NPUNOXEHUS)

E (Engineering / IH)xeHepwuA): pa3paboTaTb 1 BHEAPUTb
peLLeHus No yxoay 3a anseei (CMcTemMbl NOIMBA, 3aLLMTa
JepeBbeB)

M (Mathematics / MaTemaTuka): NpoBecT N3MepeHns

N aHaNn3 JaHHbIX (POCT AepeBbeB, BNAXHOCTb, CTaTUCTUKA
N3MeHeHWI)
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OnuvcaHvie MeponpuUATUA

14.11.25 [leHb 1. OpraHU3aLMOHHbBIN CTapT
Mpe3eHTauna NpoekTa /15 KNaccoB.
dopMurpoBaHMe paboueri rpynnbl: «3KONaTpPyAb», «MHbOpMaLn-
OHHasi KOMaHZa», «OTPSJ 03e/1eHEeH M.
PacnpegeneHvne obasaHHoCTel; Bblgaya XypHanoB HaboaeHNA.
15.11.25 [leHb 2. DKoAMarHOCTUKa annien
OCMOTp KaxXAoro fepeBa: COCTOSIHME KOpbl, INCTbEB, Hannume
NnoBpexXAeHNN.
OueHkKa BNaXHOCTU 3eM/IM, KayecTBa MoYBbI.
doTodrKcaunsa fepeBbEB.
CocTaBneHve KapTbl COCTOAHUS anien.
17.11.25 [leHb 3. YXo0A4 3a NPUCTBO/IbHbIMW Kpyramm
OuKncTKa NPUCTBONbHbLIX KPYroB OT Mycopa ¥ COPHOW pacTuTesb-
HOCTW; AKKypaTHOE pbIXJIEHMNE NOYBbI.
MoAroToBKa OPraHNYeckori Mynbyu (NCTBA, OMUJIKK, KOPA).
18.11.25 leHb 4. MynbumnpoBaHue
YKpbITE NPUCTBOJIBHbBIX KPYrOoB C/1I0eM MyJibYn 5-7 CM.
ObcyxaeHVe poiv MyJibUYMN ANA COXPAHEHWA Barv 1 3awmThl
KOpHe.
doToduKcaumsa pesynbraTa.
19.11.25 [leHb 5. OCEHHMIA NO/INB 1 NUTAaHUE NOYBbI
MpoBefeHVie BNaro3apaAKkoBoro noanea (eCiv oCeHb Cyxas).
flo6aBneHne HebONbLIOrO KOMMYeCTBA OCEHHero yaobpeHus
(dochopHO-KaNMNHOro). PazbacHeHMe, NoYeMy OCEHbIO HeNb3A
BHOCWUTb a30THble y06peHus.
20.11.25 [leHb 6. O6pasoBaTesibHbIN AEHb
KnaccHbI yac «3K0N0rvsa pogHoro Kpas».
N3yyeHne ocobeHHOCTe KOPHEBOW CUCTEMbI U OMNACHOCTEN ANA
6epés (rprbbl, HacekoMmble).
Co3gaHne MUHU-NaMATKN «KakK COXPaHNTb HaLLy aiern?».
21.11.25 [leHb 7. “IKonornyeckasa macrepckaa”
N3rotoBneHue Tabnnyek-bepexok: «<He nomar BeTkU», «Annes -
30Ha TULLNHbI», «bepé3se Hy>XeH NOoKO».
YcraHoBKa Tabnnyek BAOMb ajlien.
YKpalLeHve TeppuUTopumn NPUPOAHLIMIU MaTepranamum (No XXenaHuo).
N3roTosrieHMe KOpMyLLEK.
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24.11.25 leHb 8. MOHUTOPUHI U aHaNu3 pe3y/ibTaToB

* NoBTOpHasa NpoBepKa COCTOAHNSA JepeBbEB Moc/e yxoaa.

* 3anoIHeHVe XypHanoB HabAeHNA.

+ ObcyxaeHVe, Kakne fepeBbs TPebyT 40MONHUTENBHbIX Mep.
dBoKauumsa «4ucrtas annea - YACTas LLKoOIa»

* Y6opka TeppuUTopmKn BOKPYr anien: INCTbs, Mycop, BETKMU.

+ CopTmpoBka Mycopa (bymara/nnactuk/npoyee).

YcTaHOBKa KOHTeliHepoB st c6opa Mycopa y BXO4a B a/lle.

NTorosbiin AeHb - Npa3aHUK anneun
NoaBepseHWe NTOros NporpaMmel.

* MNpe3eHTaunsa poTtorpadui «Annes: 40 1 nocne.

* HarpaxgeHve akT/BHbIX y4aCTHVKOB (TPamMoTbl, AUMNI0MBbI).
MpuHaTre «Kopekca 6epésoBoin annen» - cBoAa NPaBu/ yXoaa.

FOHECKO BblagensieT Takve OCHOBHblIe LLeHHOCTU
3KO/I0rnYeckoro BOCNMUTaHUA

* YcToliuuBoe pa3BuTME - 3a60Ta 0 6yayLLeM NiaHeTh

© OTBETCTBEHHOCTb - JINYHbIA BKIaZ B 3aLLUUTY NPUpPoab

* JKosormyeckas 0CO3HaHHOCTb - MOHVIMaHWe CBA3el B NpuUpoae

+ KpyTuueckoe MblLLUIEHME — aHANV3 IKOTOTMYECKMX Npobiem

* AKTUBHas MO3MLUMA - y4yacTiie B peLleHnn 3KON0rnmyeckmx
BOMPOCOB

* YBa)keHue K npupoje u pasHoo6pasuio
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei

LTPA ,Elena Alistar”, LInstitutie Eco-Friendly”
mun. Chisinau, R. Moldova
Perioada de desfasurare

Coordonatoare Septembrie 2025 - Februarie
Bivol Nina, profesoara de 2026

biologie

Parteneri

Reteaua UNESCO: Cipru, Croatia, Portugalia, Romania, Turcia
Apeitio Gymnasium Agros, Cipru Lehututu Junior Secondary School
Botswana Liceul Teoretic ,,Eugen Lovinescu” (Bucuresti)

Romania Liceul Teoretic ,Matei Corvin” (Hunedoara)

Romania Harvesting Humanity LLC (Charlotte), Statele Unite ale
Americii

Institutia Publica Liceul Teoretic ,Gheorghe Asachi” (Chisinau),
Republica Moldova

Scop

Transformarea curiozitatii naturale a elevilor in responsabilitate fata de
umanitate printr-o educatie ecologica ce transpune viziunea globala in
solutii verzi locale, pentru o lume durabila. Proiectul isi propune forma-
rea unei generatii constiente de provocdrile de mediu actuale, capabila
sa gandeasca critic, sa inoveze si sa actioneze in comunitate, prin integra-
rea valorilor UNESCO si a metodologiei STEAM in activitatile curriculare
si extracurriculare.

Obiective

Valorificarea deseurilor prin design, transformand materialele recicla-
bile in obiecte functionale cu ajutorul metodelor STEAM, prin ateliere
practice de upcycling in care elevii experimenteaza cu hartie, plastic,
textile si deseuri vegetale.

Dezvoltarea gandirii critice si inovatoare prin identificarea de solutii
tehnologice pentru un mediu scolar sustenabil, incurajand elevii sa
analizeze probleme reale de mediu si sa propuna prototipuri origi-
nale folosind instrumente digitale si principii de eco-design.
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Promovarea responsabilitatii civice prin implicarea directa a elevilor
in actiuni de protejare a patrimoniului natural local, organizédnd
campanii de ecologizare, plantdri si parteneriate cu autoritatile locale
Si ONG-uri de profil.

Descrierea activitatilor

Scoala Verde - model pentru viitor: elevii isi folosesc creativitatea
si cunostintele tehnologice pentru a elabora proiecte 3D interactive
Si postere artistice inovatoare. Activitatile includ ateliere de modelare
digitala, dezvoltarea unei machete a scolii verzi a viitorului si expozitii
tematice prezentate comunitatii educationale.

Gradina ecologica si refugii pentru biodiversitate: crearea si ingri-
jirea unor spatii verzi, reprezentand o investitie in viitor si o modali-
tate de cultivare a sustenabilitatii. Elevii amenajeaza un colt ecologic
cu plante locale, instaleaza casute pentru pasari si hoteluri pentru
insecte polenizatoare si documenteaza observatiile printr-un jurnal
stiintific.

De la deseu la resursa si moda sustenabila: gasirea de solutii
inovatoare pentru un viitor durabil prin transformarea si reutilizarea
creativa a materialelor. Activitatea culmineaza cu o parada de moda
in care elevii prezinta tinute realizate exclusiv din materiale reciclate,
insotite de etichete care explica povestea fiecdrei piese.

Maini mici, fapte mari: salvarea parcului!: actiuni practice si civice
de ecologizare si protejare a spatiilor verzi din comunitate. Elevii
organizeaza zile de voluntariat in parcul din apropierea liceului,
colecteaza selectiv deseurile, planteaza puieti si realizeaza panouri
informative.

Magia cartii transformate: reconditionarea sau reutilizarea creativa
a cartilor si materialelor de hartie. Sub forma unui atelier de book-art,
elevii salveaza carti deteriorate, le restaureaza sau le transforma in
obiecte decorative, jurnale si instalatii artistice expuse in biblioteca scolii.

Valorile UNESCO promovate

Actiune in comunitate: transformarea scolii intr-o institutie cu rada-
cini in valori si impact direct in societate, prin parteneriate cu parintii,
autoritatile locale si ONG-urile de mediu, si prin diseminarea bunelor
practici.
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- Dezvoltarea competentelor secolului XXI: promovarea creativi-
tatii, competentelor digitale, cooperarii, responsabilitatii, empatiei
Si eticii, pregatind elevii pentru o lume in care gandirea sustenabila
si colaborarea internationala devin esentiale.

- Dezvoltare durabila (ODD): sustinerea obiectivelor globale precum
asigurarea apei curate si canalizarii, promovarea energiei curate si la
preturi accesibile, si construirea de orase si comunitati durabile, prin
proiecte concrete care contribuie la Agenda 2030 a Natiunilor Unite.
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Participanti
Scoala Internationala Elevii claselor VII-IX si
~Heritage”, mun. Chisindu, comunitatea scolara
R. Moldova ) o

Titlul lectiei
Coordonatoare Pictura intuitiva - intr-o
Panainte Ana-Maria, profesoara scoala a valorilor, arta nu
de arte cere perfectiune

Perioada de desfasurare

Anul de studiu 2025-2026 (in

cadrul orelor de Artd si Design)
Scop

Crearea unui spatiu educational sigur si incluziv in care elevii isi pot
exprima emotiile prin arta, dezvoltand increderea in sine, autonomia
creativa si echilibrul emotional, intr-un context educational care promo-
veaza bunastarea (well-being) si respectul pentru diversitate.

Obiective

+ Dezvoltarea capacitatii de exprimare personala si emotionala prin
arta.

« Stimularea creativitatii, curiozitatii si a increderii in propriile idei.

+ Familiarizarea elevilor cu elemente de baza ale limbajului vizual:
culoare, contrast si armonie cromatica.

« Crearea unui mediu de lucru incluziv, Tn care fiecare elev sa se simta
acceptat si valorizat.

- Incurajarea reflectiei personale si a comunicarii nonverbale prin
procesul artistic.

* Promovarea artei ca instrument de echilibru emotional si dezvoltare
psiho-emotionala.

Descrierea activitatilor

Activitatile proiectului au fost dezvoltate pornind de la analiza procesu-
lui creativ al elevilor, care a evidentiat faptul ca dificultatea principala
nu este lipsa creativitatii, ci frica de greseala, teama de comparatie si
sentimentul de ,nu sunt suficient de bun”. Aceste bariere emotionale
pot bloca explorarea artistica si exprimarea autentica.
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Pentru a raspunde acestei provocadri, proiectul valorifica metoda picturii
intuitive, o abordare care echilibreaza ghidajul pedagogic si libertatea
creativa. Elevii exploreazd, iau propriile decizii si se conecteaza la pro-
priile emotii, dezvoltand autenticitate, implicare naturala si incredere
in procesul artistic.

Activitatile au fost concepute ca exercitii ghidate de explorare a culorii, a
gestului si a emotiei, punand accent pe procesul creativ si pe libertatea
de exprimare. Procesul artistic, simplu si aproape meditativ, include rea-
lizarea de linii circulare, fluide si intersectii organice, care definesc spatii
ulterior colorate intuitiv. Rezultatul consta in compozitii abstracte, echili-
brate si personale, prin care elevii experimenteaza contrastul, armonia,
echilibrul si compozitia fara teama de greseli.

Metoda faciliteaza tranzitia spre tehnici artistice mai avansate si ofera
profesorului posibilitatea de a observa nivelul fiecarui elev si de a adapta
activitatile conform principiului diferentierii. Totodata, tehnica picturii
intuitive poate fi aplicata siin lucrul cu elevii aflati pe spectrul autismului
sau cu alte cerinte educationale speciale, avand o importanta compo-
nenta terapeutica si incluziva.

Prin natura sa, proiectul se incadreaza in domeniul well-being, contribu-
ind la echilibrul emotional, reducerea stresului si dezvoltarea capacitatii
de reflectie. Practicarea artelor plastice stimuleaza simtul estetic, gandi-
rea creativa si motricitatea fina - competente esentiale si transferabile
in viata de zi cu zi.

La finalul proiectului, lucrarile elevilor au fost valorificate intr-o expozitie
scolara, realizata cu implicarea activa a acestora in organizarea si pre-
zentarea creatiilor. Activitatea a consolidat sentimentul de competenta,
valorizare personala si satisfactia recunoasterii muncii proprii.

Valori UNESCO promovate Pagina Padlet

Educatie pentru pace prin empatie, colaborare si
comunicare nonverbala armonioasa.

Incluziune si respect pentru diversitate.
Bunastare emotionala (well-being) si dezvoltare
personala prin arta.

Educatie de calitate centrata pe dezvoltarea holistica a elevului.
Creativitate, gandire libera si exprimare autentica.
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Participanti
IP LT ,Maldiesti”, Elevii claselor VIII-XII
s. Maldiestii Noi, r. Criuleni,
R. Moldova Titlul lectiei

Cand plange Nistrul -
Coordonatoare Cultura memoriei: Rdzboiul
Antocica Rodica, profesoara de de Independentd al Republicii
istoria romanilor si universala Moldova din 1992

Perioada de desfasurare

Februarie 2026 - Martie 2026

(2 luni)
Scop
Promovarea culturii memoriei si a valorilor democratice prin studie-
rea Razboiului de Independenta al Republicii Moldova din 1992 si dez-
voltarea competentelor civice ale elevilor prin activitati educationale
interdisciplinare.

Obiective

+ Dezvoltarea constiintei istorice si civice a elevilor prin studierea eveni-
mentelor Razboiului de Independenta din 1992.

* Promovarea memoriei eroilor si a victimelor conflictului armat de
pe Nistru.

+ Formarea respectului pentru pace, libertate si independenta.

+ Dezvoltarea competentelor de cercetare, analiza critica si prezentare
a informatiei istorice.

* Valorificarea abordarii interdisciplinare (istorie, literatura, arta,
tehnologie, educatie civica).

* Implicarea elevilor in realizarea produselor educationale si artistice
dedicate memoriei istorice.

Descrierea activitatilor

In cadrul proiectului educational ,Cénd plénge Nistrul” - Cultura memo-
riei: Razboiul de Independentd al Republicii Moldova din 1992, elevii cla-
selor VIII-XII au fost implicati intr-o serie de activitati educationale, de
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cercetare si de creatie interdisciplinara, orientate spre valorificarea
memoriei istorice si promovarea valorilor democratice.

Lansarea proiectului si sensibilizarea elevilor fata de tematica
memoriei istorice. Proiectul a debutat prin prezentarea contextului
istoric al Razboiului de Independenta al Republicii Moldova din 1992
si discutarea importantei culturii memoriei in formarea identitatii
civice. Elevii au participat la discutii interactive si activitati de reflectie
privind semnificatia sacrificiului eroilor siimpactul conflictului asupra
societatii.

Activitati de cercetare istorica si analiza a surselor. Elevii au
analizat materiale documentare, marturii ale participantilor la razboi,
fotografii de arhiva si materiale video. In cadrul acestor activitati,
elevii au cercetat cauzele conflictului, desfasurarea luptelor si conse-
cintele razboiului asupra statului si societatii, dezvoltand competente
de analiza critica si interpretare a surselor istorice.

Realizarea proiectelor educationale interdisciplinare. in baza
conceptului STEAM ce a inclus urmatoarele obiecte de studiu:
Istorie - Limba - Inginerie - Arta - Digitalizare - Actiune, elevii au
lucrat in echipe pentru a elabora produse educationale si artistice
dedicate memoriei razboiului. Activitatile au inclus elaborarea de
prezentari digitale, postere tematice, materiale informative, creatii
literare si artistice, precum si materiale multimedia.

Activitati de creatie artistica si expresie culturala. Elevii au valo-
rificat dimensiunea artistica a memoriei istorice prin realizarea de
lucrari plastice, colaje, poezii si texte literare inspirate din evenimen-
tele razboiului. Aceste activitati au contribuit la dezvoltarea sensi-
bilitatii culturale si la intelegerea dimensiunii umane a conflictului.

Organizarea expozitiilor si prezentarea publica a produselor.
Produsele realizate de elevi au fost prezentate in cadrul unor expozitii
tematice si al unor sesiuni de prezentare publica. Elevii au explicat
continutul proiectelor, concluziile cercetarii si mesajul civic transmis,
dezvoltandu-si competentele de comunicare si argumentare.

Activitati de reflectie si dialog despre cultura memoriei. in
cadrul discutiilor si dezbaterilor, elevii au reflectat asupra impor-
tantei memoriei istorice, a rolului educatiei in prevenirea conflictelor
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si asupra valorilor democratice precum pacea, libertatea si solidari-
tatea. Aceste activitati au contribuit la consolidarea responsabilitatii
civice si la formarea unei atitudini active fata de protejarea pacii si a
demnitatii umane.

Valori UNESCO promovate

Cultura pacii si nonviolentei

Respectul pentru drepturile omului

Memoria istorica si responsabilitatea fata de trecut
Toleranta si respectul pentru diversitate
Responsabilitatea civica si participarea democratica
Educatia pentru cetatenie democratica
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei

IP LT ,Maldiesti”, s. Malaiestii Educatie pentru cetatenie

Noi, r. Criuleni, R. Moldova democratica: Holocaust,
Foamete, Deportari

Coordonatoare

Antocica Rodica, profesoara de Perioada de desfasurare

istoria romanilor si universala Noiembrie 2025 - Decembrie
2025 (2 luni)

Participanti

Elevii claselor IX-=XII

Scop

Formarea competentelor de cetatenie democratica prin analiza interdis-
ciplinara a Holocaustului, Foametei si Deportarilor, dezvoltand empatia,
gandirea critica si responsabilitatea civica.

Obiective

+ Analizarea cauzelor si consecintelor crimelor impotriva umanitatii
« Compararea celor trei fenomene istorice studiate

* Dezvoltarea competentelor digitale prin produse STEAM

+ Formarea atitudinilor democratice si a empatiei

* Prezentarea creativa a concluziilor istorice

Descrierea activitatilor

In cadrul proiectului educational , Educatie pentru cetdtenie democraticd
prin lectiile istoriei: Holocaust, Foamete, Deportdri”, activitatile au fost orga-
nizate etapizat, pe parcursul a cinci lectii, completate prin activitati de
cercetare, creatie si prezentare. Acestea au urmarit valorificarea abor-
darii interdisciplinare si implicarea activa a elevilor in intelegerea istoriei
si a valorilor democratice.

Activitati realizate:

* Introducerea tematicii proiectului si organizarea echipelor de
lucru. Elevii au fost familiarizati cu notiuni precum cetatenie demo-
craticd, drepturile omului, memorie istorica si regimuri totalitare. Prin

67



brainstorming, discutii ghidate si materiale video tematice, au fost
constituite sapte echipe de lucru, fiecare cu o tema de cercetare si
responsabilitati clar definite.

Studierea fenomenelor istorice: Holocaustul, foametea organi-
zata si deportarile staliniste. Elevii au analizat cauzele si conse-
cintele acestor tragedii istorice, utilizand prezentari tematice,
documentare si resurse digitale. Activitatea a favorizat dezvoltarea
gandirii critice siintelegerea impactului regimurilor totalitare asupra
societatii.

Analiza surselor istorice vizuale si documentare. Au fost studiate
fotografii de arhiva, harti istorice, afise propagandistice si documente
ilustrative. Activitatea a contribuit la formarea capacitatii de interpre-
tare critica si de selectare a informatiilor relevante pentru cercetare.

Valorificarea marturiilor istorice si a istoriei orale. Elevii au
analizat relatari ale supravietuitorilor si fragmente de istorie oralg,
reflectand asupra dimensiunii umane a evenimentelor istorice si
asupra importantei memoriei colective.

Realizarea produselor educationale interdisciplinare. in echipe,
elevii au elaborat produse variate: prezentari digitale, postere, harti
tematice, brosuri, lucrari artistice, materiale video si machete tema-
tice, integrand conexiuni intre istorie, geografie, arta, literatura si
tehnologie.

Utilizarea instrumentelor digitale in procesul de cercetare si
prezentare. Au fost utilizate platforme digitale, harti interactive si
aplicatii multimedia pentru documentare, colaborare si prezentarea
rezultatelor, contribuind la dezvoltarea competentelor digitale.

Prezentarea publica a rezultatelor si reflectia finala. Fiecare
echipa a prezentat produsele realizate si concluziile formulate.
Activitatea a fost completata prin exercitii de reflectie si autoeva-
luare, axate pe lectiile istorice si importanta memoriei in consolidarea
valorilor democratice.
Prin desfasurarea acestor activitati, proiectul a sprijinit dezvoltarea com-
petentelor civice, istorice, digitale si de colaborare, evidentiind valoarea
educationala a abordarii interdisciplinare in formarea unei constiinte
civice responsabile.

68



Valori UNESCO promovate

* Respectul pentru demnitatea umana

* Drepturile omului

Cultura pacii si nonviolentei

* Memoria istorica

* Toleranta si respectul pentru diversitate
+ Responsabilitatea civica

+ Solidaritatea si empatia
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

The coordinating institution The title of the project

Mihail Kogdlniceanu Theoretical International eTwinning

High School, Chisinau, Republic Partnership project “Beyond

of Moldova Time: Exploring Our Cultural
Treasures”

Coordinating teacher

Boian Elena, English teacher Implementation period
September 2024 - May 2025

Partners (9 months)

141 students, 13 schools and 12
teachers from 7 countries: the
Republic of Moldova, Romania,
Poland, Greece, Georgia, North
Macedonia, and lItaly.

The purpose of the project

The project aims to connect students through culture, creativity, and
digital collaboration while preserving and promoting cultural heritage.

Objectives

* Raising cultural heritage awareness among 141 students from 13
schools and 7 countries through the exploration and promotion of
local traditions, gastronomy, music, stories, and architecture.

* Promoting respect for cultural diversity and strengthening intercul-
tural dialogue through international collaboration among students,
teachers, and educational institutions from 7 countries.

- Developing students’ creativity and cultural expression through
artistic activities, digital storytelling, design projects, and the
exchange of cultural resources.

+ Building and strengthening digital and collaborative skills through
the use of online tools, presentations, blogs, digital maps, and educa-
tional webinars.

+ Strengthening international cooperation and educational partner-
ships to support mutual understanding, solidarity, and peaceful
collaboration among communities.
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Activity Description

September - October 2024 - Introduction and preparation
Online introductory meeting: teachers and students from partici-
pating schools meet online to introduce themselves, present their
schools, and explain the goals of the project.
Parental agreement
School and student presentation: each partner school prepares a
presentation or short film introducing their school, students, town,
and local culture.
Cultural heritage survey: students complete a questionnaire about
cultural heritage, including questions about local traditions, tradi-
tional food, folk dances, and architecture.
Logo and poster design activity: students design a logo and poster
for the project. The best designs are selected through a digital voting
process.

November- December 2024 - Cultural exploration and creativity
Art workshop: students create artworks inspired by their own culture
(paintings, sculptures, music, crafts, etc.). The works are shared and
exhibited online.
Digital culture map: students collaborate to create a digital cultural
map using Canva, showing important cultural elements from each
partner country.
Cultural tales - digital storytelling: students prepare digital stories
about local legends, traditions, or cultural experiences, using digital
tools and multimedia.

January - February 2025- Cultural sharing and evaluation
Cultural recipes blog: students collect and publish traditional recipes
from their countries in a shared blog.
Cultural music list: each school contributes traditional or popular
songs to create a shared cultural music playlist.
Cultural quiz competition: students participate in an online quiz
about the cultures presented during the project.

March 2025- Project evaluation: students complete a survey to evaluate

what they learned and their project experience.

April 2025 - Final webinar:
All participants meet online to share results, present their experi-
ences, and collect feedback from students, teachers, and parents.
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May 2025 - Apply for the National Quality Label
+ Teachers apply for the National Quality Label after completing the
project.

Promoted UNESCO Values

* Respect for cultural diversity

* Protection of cultural heritage

* Intercultural dialogue and peace

* Freedom of cultural expression and creativity
* International cooperation

Presentation
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei

LTPA ,Elena Alistar”, Proiect cultural-educational
mun. Chisinau, R. Moldova ~Eminescu Inspira”
Coordonatori Perioada de desfasurare
Babuc Lilia, directoare, 2025, 2026 (proiect organizat
profesoara de |. rusa anual)

Vorotneac Elena, profesoara de
. si lit. romana

Capita Rodica, profesoara de
limba engleza

Parteneri
* Primaria municipiului Chisinau
* Directia Generala Educatie, Tineret si Sport a Consiliului Municipal
Chisinau
* Biblioteca Municipala ,Bogdan Petriceicu Hasdeu"”
* Muzeul Orasului Chisinau
+ Comunitatea educationala alistariana (elevi, profesori, parinti)

Scop

Valorificarea patrimoniului cultural national prin educatie artistica si
interdisciplinara, in vederea dezvoltarii identitatii culturale, a dialogului
intercultural si a competentelor creative ale elevilor, in spiritul valorilor
UNESCO.

Obiective

* Promovarea operei lui Mihai Eminescu ca element fundamental al
patrimoniului cultural romanesc.

* Transformarea patrimoniului cultural intr-o experienta educationala
relevanta pentru elevii de astazi.

+ Dezvoltarea creativitatii si expresivitatii artistice prin activitati
interdisciplinare.

+ Stimularea dialogului Intre generatii prin interpretarea contempo-
rana a operei eminesciene.
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Promovarea interculturalitatii si a dialogului intre culturi prin reci-
tarea poeziei In mai multe limbi.

Descrierea activitatilor

Proiectul ,Eminescu Inspira” a fost initiat de Liceul Teoretic cu Profil de
Arte ,Elena Alistar”, institutie implicata Tn programul Scoala UNESCO
Verde, cu scopul de a aduce patrimoniul cultural mai aproape de elevi
prin intermediul artei si al expresiei creative.

Proiectul a fost lansat in anul 2025, In contextul aniversdrii a 175 de
ani de la nasterea poetului Mihai Eminescu si a continuat in anul 2026,
devenind o practica educationala anuala.

Activitatile proiectului au inclus:

recitaluri de poezie sustinute de elevi si profesori, prin care versurile
eminesciene au fost reinterpretate artistic;
expozitii de arta plastica realizate de elevii din clasele primare,
inspirate din temele si motivele operei eminesciene;
brain-ring eminescian dedicat elevilor din clasele liceale, pentru
aprofundarea cunostintelor despre viata si opera poetului;
medalion muzical-literar, eveniment artistic interdisciplinar care a
imbinat poezia, muzica si dansul;
recitaluri in mai multe limbi (engleza, franceza, germana, rusg,
turca, araba, chineza), care au evidentiat dimensiunea interculturala
a operei eminesciene;
lectii tematice n toate clasele, dedicate personalitatii si operei lui
Mihai Eminescu;
challenge video lansat de elevi, prin care acestia au identificat
motive pentru a citi opera poetului;
organizarea unor spatii interactive in liceu, unde elevii au realizat
fotografii si recitaluri video dedicate poetului.
in anul 2025, medalionul muzical-literar realizat in cadrul proiectului
a fost prezentat publicului chisinduian in spatiul simbolic al Muzeul
Orasului Chisindu (Turnul de Apa), oferind o incursiune sensibila in uni-
versul poetic si spiritual eminescian.

Tn anul 2026, proiectul si-a continuat parcursul artistic si educational prin
organizarea spectacolului literar-artistic ,Eminescu Inspira”, realizat in
parteneriat cu Primaria municipiului Chisinau si Biblioteca Municipala
.B.P. Hasdeu".
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Spectacolul a valorificat poezia eminesciana intr-o constructie scenica
ampla si expresiva, in care cuvantul poetic a prins viata prin rostire,
muzica si interpretare artistica. Demersul cultural a evidentiat forta patri-
moniului literar de a depasi dimensiunea contemplativa, transforman-
du-se intr-un limbaj educational viu, capabil sa creeze punti autentice
intre sensibilitatea artistica, memorie culturala si experienta contem-
porana a publicului.

Valori UNESCO promovate

Patrimoniul cultural ca fundament al identitatii si educatiei
Dialog intercultural si respect intre culturi

Educatie prin arta si creativitate

Cetatenie culturala si responsabilitate fata de patrimoniu
Educatie pentru pace si cooperare intre generatii
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

The coordinating institution The title of the project

Andrei Vartic Theoretical High Magic World of Fables

School laloveni, Republic of

Moldova Implementation period
. September 2022- January 2023

Coordinating teacher (5 months)

Antociuc Elena, English teacher

Parteners

94 students and 12 teachers,
5 countries (Morocco, Poland,
Lithuania, Romania, Moldova),
6 schools and 2 educational
centers

The purpose of the project

To explore the educational and cultural value of fables as simple but
powerful literary tool that transmits universal values compatible with
the mission of UNESCO: education for peace, intercultural dialogue, and
unity in diversity through creative, digital, and collaborative activities.

Objectives

* to develop students’ communication and literacy skills through
reading, interpreting, and discussing fables.

* to encourage critical thinking and ethical reflection by analyzing the
moral lessons and symbolic situations presented in fables.

* to enhance digital competence by creating digital books, quizzes,
animations, and interactive learning materials.

« to foster creativity and collaboration through writing, role-play, dram-
atization, and digital storytelling.

+ to promote universal values such as honesty, responsibility, modesty,
solidarity, and respect

Activity Description

* The project was implemented through several thematic learning
laboratories, combining literature, creativity, and digital innovation:
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* students created cardboard books and digital books inspired by
fables, exploring cultural roots and reflecting on folklore and identity

+ students became digital content creators by developing talking
avatars, animations, quizzes, and shared digital bookshelves

+ students participated in literary marathons, guided discussions, and
critical analysis of famous fables.

UNESCO values promoted

- Respect for Cultural Heritage - protecting traditions and identities

- Human Rights - access to education, well-being, and dignity

+ Unity in diversity - working together across countries respecting
and learning from different cultures

Presentation
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare

IET ,lzvoras”, s. Raculesti,
r. Criuleni, Republica Moldova

Coordonatoare
Silvia Dombrovschi, educatoare

Parteneri

Scoala Gimnaziala Nr. 1,
Mangalia, Romania

Gradinita cu program normal
Nr. 4, Mangalia, Romania

Scop

Formarea si consolidarea constiintei ecologice si a spiritului civic la copiii
de varsta prescolara (5-7 ani) prin invatare experientiala si cooperare
transfrontaliera, vizédnd crearea unui spatiu verde sustenabil si promo-

Titlul lectiei
Gradina noastra verde

Perioada de desfasurare

Februarie 2025 - lunie 2025
(5 luni)

varea responsabilitatii fata de biodiversitate.

Obiective

+ Dezvoltarea responsabilitatii ecologice si a creativitatii celor 50
de copii participanti prin activitati practice de plantare si reciclare

creativa.

* Promovarea colaborarii interinstitutionale intre Republica Moldova si
Romania prin schimburi de resurse (seminte, bulbi) si bune practici

educationale.

* Monitorizarea progresului si a competentelor sociale prin utilizarea
instrumentelor de evaluare precum Jurnalul gradinarului si fisele de

observatie.

* Implicarea comunitatii si a familiei In procesul educational pentru a

asigura sustenabilitatea spatiului verde amenajat.

Descrierea activitatilor

- Intalnirea virtuala si Salutul: Organizarea echipei, stabilirea planului

de actiuni si schimb cultural prin cantece si poezii.
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Semintele prieteniei: Schimb de colete cu seminte si bulbiintre gradi-
nitele partenere ca simbol al colaborarii.

Amenajarea spatiului verde: Pregdtirea terenului in curtea institutiei
pentru viitoarea gradina.

Atelier de plantare ,Floarea prieteniei”; activitate practica in care copiii
planteaza semintele si rasadurile primite de la parteneri.

Atelier de reciclare creativa: confectionarea ghivecelor si diverse deco-
ratiuni din recipiente de plastic, cutii si alte materiale reutilizabile.

Valori UNESCO promovate

Educatie de calitate si acces echitabil la educatie
Gandire critica, creativitate si inovare
Cooperare internationala si dialog intercultural
Responsabilitate civica si implicare comunitara
Protectia mediului si dezvoltare durabila
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare

IP Gimnaziul , Tirnova”, s.
Tirnova, r. Edinet, R. Moldova
Scoala Gimnaziala ,George
Baritiu”, com. Jucu, jud. Cluj,
Romaénia

Coordonatori

Lupuleac Dinu, profesor de
chimie, biologie, educatie
plastica

Baranovici Stela, invatatoare la

Parteneri

Directia Educatie, Tineret si
Sport a Consiliului Raional
Edinet, R. Moldova

Gradinita ,,Ghiocel”, Tirnova,
Edinet, R. Moldova
Administratia Publica Locala
Tirnova Edinet, R. Moldova
Inspectoratul Scolar Judetean
Cluj-Napoca, Romania
Primaria Comunei Jucu de Sus,
Cluj, Romania

clasele primare; profesoara de
l. engleza
Costetchi Livia, psiholog

Titlul lectiei

Dialog intre trecut prezent

si viitor - punte pentru
reinvierea culturii si
traditiilor romanesti

Scop

Consolidarea relatiilor de colaborare educationala si culturala dintre
institutiile partenere din Republica Moldova si Romania, prin valorifi-
carea patrimoniului cultural romanesc si promovarea limbii, traditiilor,
istoriei si creatiei artistice, in vederea dezvoltarii unei educatii de calitate
Si a unei identitati culturale comune.

Obiective

Constituirea unui parteneriat educational si cultural durabil intre
institutiile implicate, in vederea promovarii valorilor comune si a
cooperarii transfrontaliere.

Promovarea dialogului intercultural si a comunicarii intre elevii insti-
tutiilor participante, prin activitati educative si culturale comune.
Dezvoltarea cooperarii si schimbului de bune practici intre cadrele
didactice din institutiile partenere din Republica Moldova si Romania.
Implicarea activa a elevilor in organizarea si desfdasurarea activita-
tilor extracurriculare, stimuland creativitatea, spiritul de initiativa si
participarea civica.
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+ Cunoasterea si valorificarea traditiilor, culturii si patrimoniului comun
romanesc din Republica Moldova si Romania.

+ Organizarea si desfasurarea unor activitati educative, culturale si
artistice care sa contribuie la dezvoltarea personala si sociala a
elevilor.

Descrierea activitatilor

+ Simpozionul ,Esente romanesti”

* Excursii anuale de studiere a patrimoniului si a tinutului romanesc

+ Schimburi de bune practici prin ateliere metodice transfrontaliere

+ Expozitie: ,Traditii romanesti in culoare si mestesugarit”

« Activitate gastronomica ,Toamna pe tinutul romanesc”

« Festivalul-concurs (cu participare nationala si internationala): ,Marea
Unire”

Valori UNESCO promovate

* Respectul pentru diversitatea culturala
* Promovarea patrimoniului cultural

+ Dialog intercultural _ _
* Educatia pentru dezvoltare durabila Pagina Prez]
- Cooperarea si solidaritatea intre comunitati FREEAhT
* Promovarea padcii si intelegerii intre popoare
+ Creativitatea si exprimarea artistica
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei

LTPA ,Elena Alistar”, Proiect educativ-sportiv
mun. Chisindu, R. Moldova .Maratonul Prieteniei”
Coordonatori Perioada de desfasurare
Babuc Lilia, directoare, 2021 - prezent

profesoara de |. rusa Proiect organizat anual (editia a
Vorotneac Elena,profesoara de V-a - 15 noiembrie 2025)

. si lit. romana
Capita Rodica, profesoara de
limba engleza

Parteneri

Primdria municipiului Chisinau; Directia Generala Educatie, Tineret si
Sport a Consiliului Municipal Chisinau; Pretura sectorului Botanica
Directia Educatie, Tineret si Sport Botanica; LTPA ,Elena Alistar”; LTPS
»Gloria”; LT ,Liviu Rebreanu”

Scop

Promovarea unui stil de viata sanatos, a spiritului de cooperare si a
relatiilor bazate pe respect, prietenie si solidaritate intre elevi, profesori,
parinti si comunitate, prin activitati sportive si culturale desfasurate in
spatiul public, Tn spiritul valorilor UNESCO.

Obiective

+ Promovarea miscarii si a unui stil de viata activ in randul elevilor.

+ Consolidarea relatiei scoald - familie - comunitate prin activitati
comune.

+ Dezvoltarea competentelor sociale ale elevilor: cooperare, empatie,
respect si fair-play.

+ Crearea unui cadru educational incluzivin care participarea este mai
importanta decat competitia.

* Promovarea valorilor educatiei pentru pace si dialog prin activitati
sportive si artistice.
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Descrierea activitatilor

~Maratonul Prieteniei” este un proiect initiat de Liceul Teoretic cu Profil
de Arte ,Elena Alistar”, ajuns la editia a V-a, care reuneste anual elevi,
profesori, parinti si membri ai comunitatii intr-un eveniment dedicat
miscarii, cooperadrii si relatiilor sanatoase.

Evenimentul se desfasoara in Parcul ,Valea Trandafirilor” din munici-
piul Chisindu, spatiu care devine, in aceasta zi, un loc al energiei si al
prieteniei.

Maratonul include o serie de activitati sportive si artistice:
curse sportive pe categorii de varsta (50 m, 100 m, 500 m, 880 m,
1500 m);
competitii sportive pentru elevii din ciclul gimnazial si liceal: volei
(clasele IX-XII), baschet (clasa a IX-a), minifotbal (clasele V-VI);
LStarturi vesele” pentru elevii mai mici;
momente artistice si culturale prezentate de elevii institutiilor
participante;
activitati de implicare comunitara dedicate promovarii relatiilor sana-
toase si prevenirii violentei in randul copiilor.
La maraton participa elevii si cadrele didactice din trei institutii de Tnva-
tamant: TPA ,Elena Alistar”, LTPS ,Gloria”, LT ,Liviu Rebreanu”.

Traditional, fiecare copil este valorizat, indiferent de locul obtinut in com-
petitie. Toti participantii primesc certificate de participare, iar echipele
castigatoare sunt premiate cu trofee si diplome.

Evenimentul promoveaza un mesaj educational clar: NU violentei,
DA prieteniei, DA unei copildrii active si sdndtoase.

Valori UNESCO promovate

Educatie pentru pace si dialog

Promovarea unui stil de viata sanatos si a bunastarii
Incluziune si participare egala pentru toti elevii

Spirit comunitar si cooperare

Educatie pentru responsabilitate civica si implicare sociala

Pagina Facebook
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei

Gradinita de copii nr. Proiect educational

190, or. Vadul lui Voda, transfrontalier

mun. Chisindu, R. Moldova .Micul reporter al valorilor”

Coordonatoare Perioada de desfasurare

Mereuta Emilia, educatoare Septembrie 2025 - lanuarie
2026 (5 luni)

Parteneri

Gradinita de copii nr. 190, or. Vadul lui Voda, mun. Chisinau, Republica
Moldova; Floriana Leru-Stroe; Scoala Gimnaziala nr. 1 Sibiu, Romania

Scop

Dezvoltarea competentelor de comunicare, a spiritului de observatie sia
empatiei la un grup de 40 de prescolari (5-6 ani) din Republica Moldova
si Romania, prin implementarea metodei proiectului si a jocului de rol.

Obiective

Dezvoltarea abilitatilor de comunicare receptiva si expresiva ale 40
de prescolari (20 din Republica Moldova si 20 din Romania), prin apli-
carea metodei ,Micul Reporter” (interviuri, jocuri de rol), in vederea
extinderii vocabularului si consolidarii increderii in sine.
Promovarea valorilor morale (prietenie, bunatate, respect) in randul
prescolarilor, prin activitati de joc de rol si voluntariat, materializate
in realizarea unui album digital comun si a unui jurnal al emotiilor.
Consolidarea colaborarii transfrontaliere intre cele doua institutii
partenere, prin utilizarea platformelor digitale si elaborarea unor
produse comune, In vederea stimularii dialogului intercultural.
Formarea unei atitudini responsabile fata de mediul apropiat si
comunitate, prin activitati practice de implicare civicd, concretizate
in produse media si albume tematice.

Valorificarea creativitatii prescolarilor prin activitati artistico-plastice
si media, finalizate cu realizarea de albume digitale, jurnale video si
expozitii comune.

84



Descrierea activitatilor

Lansarea transfrontaliera a proiectului prin activitatea de salut virtual
.Micul reporter curios”, incluzand stabilirea identitatii vizuale (logo)
si formarea echipelor din cele doua institutii.

Desfasurarea activitatilor tematice lunare (,Reporterul prieteniei”,
~Reporterul bunatatii”, ,Reporter din familia mea”, ,Reporterul
harniciei”), bazate pe explorarea valorilor prin poveste, joc de rol si
reflectie.

Implementarea metodei ,Reporterului” prin realizarea de interviuri
si reportaje video de catre copii, explorand semnificatia respectului
si a ajutorului in familie si comunitate.

Facilitarea schimburilor de experienta prin intalniri online periodice,
oferind copiilor din Republica Moldova si Romania spatiul necesar
pentru prezentarea reciproca a activitatilor.

Realizarea de produse educationale digitale si artistice comune,
precum ,Jurnalul emotiilor”, ,Albumul faptelor bune” si colaje multi-
media realizate prin efort colectiv.

Implementarea campaniei comunitare practice (ex: ,Saptamana
faptelor bune”, ,Reporterul harniciei”), vizand ingrijirea mediului si
actiuni de voluntariat.

Organizarea evenimentului de diseminare ,Gala micilor reporteri ai
valorilor”, incluzand o expozitie hibrida (fizica si online) si premierea
participantilor cu diplome.

Valori UNESCO promovate

Educatie de calitate si acces echitabil la educatie.

Respect, toleranta si dialog intercultural.

Cooperare internationalad si prietenie intre copii.

Dezvoltarea gandirii critice, creativitatii si comunicarii.
Responsabilitate civica si implicare comunitara.

Promovarea valorilor morale universale: prietenie, bunatate, respect
si solidaritate.

Prezentarea
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 https://canva.link/zm17aqq5hov5lqr

EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei

Gradinita de Copii nr. 1 ,Viorel si Proiect educational

Viorica”, satul Budesti, Chisinau, transfrontalier ,Valorile

R. Moldova Prieteniei”

Coordonatoare Perioada de desfasurare

Rusu Diana, educatoare 1 Octombrie 2025 - 15 lanuarie
2026

Parteneri

Gradinita de Copii nr. 1 ,Viorel si Viorica”, satul Budesti, Chisinau,
Republica Moldova, Rusu Diana -educator, Mereuta Emilia - metodist
Gradinita cu Program Prelungit ,Stefan cel Mare si Sfant” Dorohoi,
Romania

Asociatia ,Parinti Dorohoi”, Romania, profesor educatie timpurie -
Gavrilescu Elena Nicoleta, profesor educatie timpurie - Podoreanu
Anca Maria

Prescolari de varsta 5-6 ani, grupa mare

Scop

Promovarea valorilor prieteniei in randul celor 29 de prescolari, prin
implicarea acestorain 15 activitati practice si creative, finalizate cu pro-
duse colective (postere, colaje, mesaje video), realizate si valorificate In
parteneriat cu prescolari din Romania, in vederea consoliddrii relatiilor
interpersonale si a comunicarii interculturale.

Obiective

Explorarea si exprimarea valorilor prieteniei (bunatatea, respectul,
ajutorul) prin participarea celor 29 de prescolari la intalnirea online
.Ne cunoastem peste hotare”, unde copiii vor exersa salutul prie-
tenos si prezentarea personala in fata partenerilor.

Consolidarea comportamentelor bazate pe valorile prieteniei
si tolerantei prin implicarea activa a Intregii grupe in activitatea
.Sdarbatoarea prieteniei”, utilizand jocul de rol si discutiile tematice
pentru a consolida relatiile de colaborare.
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Manifestarea creativa a valorilor prieteniei prin prisma traditiilor
culturale, cei 29 de copii realizand lucrari pentru expozitia virtuala
care sa reflecte modul in care prietenia este sarbatorita in comuni-
tatile din ambele tari.

Promovarea valorilor prieteniei in mediul familial prin implicarea
parintilor in ateliere practice, transformand pregatirea materialelor
intr-un exercitiu de colaborare si suport oferit copilului.
Recunoasterea si celebrarea valorilor prieteniei prin colectarea
tuturor ,gesturilor frumoase” si a produselor realizate de cei 29 de
prescolari intr-un album digital intitulat ,Prietenie fara hotare”.

Descrierea activitatilor

Activitate de cunoastere intre copiii din institutiile partenere prin
mesaje, desene si prezentari ,Prietenie fara hotare”

Prezentarea traditiilor si simbolurilor culturale din Romania si
Republica Moldova ,Traditii si obiceiuri” copii intelegand ca respectul
pentru radacinile celuilalt este fundamentul unei prietenii durabile
Realizarea unor jocuri, cantece si activitati artistice comune ,Prietenia
prin joc si cantec”

Realizarea unei expozitii cu lucrarile copiilor pe tema prieteniei
.EXpozitia prieteniei”

Finalizarea etapei de comunicare prin exersarea valorii empatiei.
Schimb de felicitari, desene si ganduri intre copiii participanti la
proiect. ,Mesaj pentru prietenii nostri”

ValoriUNESCO promovate
Prietenia si cooperarea intre copii din diferite tari
Respectul pentru diversitatea culturala
Toleranta si empatia
Dialogul intercultural
Solidaritatea si colaborarea in educatie
Educatia pentru pace

Prezentarea
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei

Gradinita de copii Nr.1 ,Viorel Proiect educational

si Viorica”, satul Budesti, mun. transfrontalier ,Cartea ne

Chisinau, R. Moldova invata lucruri bune despre
viata”

Coordonatoare

Gandrabura Parascovia, Perioada de desfasurare

educatoare Septembrie 2025 - lanuarie
2026 (4 luni)

Parteneri

+ Gradinita de copii Nr.1 ,Viorel si Viorica”, satul Budesti, mun. Chisindu,
Republica Moldova. Educator: Gandrabura Parascovia
+ Scoala Gimnaziala Nr.1, Sibiu, Romania. Prof. Rotaru Tabita

Scop

Dezvoltarea competentelor socio-emotionale, comunicative si creative
ale copiilor prin activitati educationale bazate pe lectura, povesti si cola-
borare transfrontaliera.

Obiective

+ Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si exprimare verbala la copii.

+ Stimularea gandirii critice prin analiza povestilor si a personajelor.

+ Promovarea valorilor morale: prietenie, generozitate, cooperare si
respect.

+ Dezvoltarea creativitatii prin activitati artistico-plastice inspirate din
povesti.

+ Consolidarea colaborarii educationale intre institutii din Republica
Moldova si Romania.

Descrierea activitatilor

+ Organizarea uneiintalniri de lansare a proiectului educational trans-
frontalier ,Cartea ne invata lucruri bune despre viata”, cu participarea
cadrelor didactice, copiilor si parintilor din institutiile partenere.

+ Desfasurarea activitatilor interactive de prezentare si socializare
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online ,Salutul virtual - Prieteni ai cartilor”, pentru stimularea comu-
nicarii si a relatiilor de prietenie dintre copii.

Organizarea activitatilor de lectura si povestire ,Cartea mea prefe-
rata”, prin care copiii isi exprima emotiile si preferintele literare.
Realizarea activitatilor de educatie morala prin povestile ,Ridichea
uriasa” si ,Punguta cu doi bani”, folosind lectura interactiva, drama-
tizarea si jocul de rol pentru dezvoltarea cooperadrii si a spiritului de
echipa.

Desfasurarea atelierelor creative ,Cartea mea cu lucruri bune” si
.Desenele care vorbesc”, in cadrul carora copiii creeaza desene,
colaje si mini-carti tematice inspirate din povesti si fapte bune.
Organizarea activitatilor tematice de iarna ,Mos Craciun citeste cu
noi”, prin lecturi interactive si ateliere creative realizate impreuna
cu parintii.

Realizarea expozitiilor de lucrari artistico-plastice si a prezentdrilor
audio-video pentru promovarea produselor create de copii in cadrul
proiectului.

Desfasurarea intalnirii finale online ,,Cartea prieteniei”, incluzand
prezentarea produselor realizate, recitari, mesaje de prietenie si
schimb de experienta intre institutiile partenere.

Promovarea colaborarii dintre educatori si parinti prin implicarea
acestora in activitati creative, lecturi tematice si sustinerea activita-
tilor educative desfasurate in cadrul proiectului.

Valori UNESCO promovate

prietenia si cooperarea;

respectul si toleranta;

egalitatea si incluziunea;

pacea si intelegerea intre copii;
educatia prin lectura si creativitate.

Prezentarea
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EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare

Gradinita de copii nr.225,
or. Chisindu, R. Moldova

Coordonatoare
Buruian Elizaveta, educatoare

Participanti

56 copii, 2 cadre didactice din
2 tari: Republica Moldova si
Romania

Scop

Titlul lectiei

Proiect transfrontalier:
Valorificarea metodei STEAM
n activitatile cu copiii

Perioada de desfasurare

Septembrie 2024 - Mai 2025
(9 luni)

imbunétatirea abilitstilor interdisciplinare, stimularea creativitatii, inova-
tiei si gandirii critice, precum si incurajarea invatarii active la prescolari,
prin intermediul activitatilor STEAM propuse si realizate.

Obiective

* Realizarea a 5 ateliere STEAM tematice (ex: naturd, apa, transporturi,
constructii simple) in decursul anului scolar.
+ Dezvoltarea creativitatii si imaginatiei in activitati artistico-plastice
sau de constructii prin utilizarea diferitelor materiale.
- Incurajarea muncii in echipa si a colabordarii intre copii prin proiecte

si activitati STEAM.

+ Familiarizarea copiilor cu tehnologiile de baza.

+ Dezvoltarea capacitatilor de a prelua initiativa, de a face alegeri si de
a-si asuma propriile proiecte.

* Realizarea unui schimb de experienta intre prescolari, dar si de bune
practici intre cadrele didactice implicate.

+ Utilizarea metodelor si instrumentelor de investigare a mediului Thcon-
jurator pentru colectarea informatiei despre lumea inconjuratoare.

Descrierea activitatilor

* Ateliere ,Micii exploratori”: organizarea de ateliere tematice lunare,
inspirate din natura si anotimpuri (ex: ,Micii exploratori ai toamnei”

- explorarea frunzelor, semintelor; ,Ecologel si apa” - experimente
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cu proprietatile apei, scufundare/plutire; ,,Cautatorii de cristale” -
experimente cu gheata si sare).

Constructii: realizarea de mijloace de transport din materiale reci-
clabile, incurajand creativitatea si ingeniozitatea copiilor.
Gradinarit STEAM: plantarea de flori sau seminte, observarea cres-
terii plantelor, masurarea, desenarea etapelor de dezvoltare.
Reciclare creativa: crearea de produse educationale (postere,
colaje, obiecte) din materiale reciclabile, constientizand importanta
protejarii mediului.

Jocuri logico-matematice: utilizarea jetoanelor, a blocurilor logice
pentru a sorta, a numara, a crea modele si a rezolva probleme simple
legate de temele STEAM.

Discutii si reflectii: dupa fiecare activitate, discutii libere cu copiii
pentru a formula concluzii, a-si exprima observatiile si a-si impartasi
experientele.

Valori UNESCO promovate

Pagina Padlet

Educatia pentru pace si cooperare

Dialog intercultural si deschidere catre diversitate
Invatarea pe tot parcursul vietii

Dezvoltare durabila si responsabilitate fata de mediu
Respect pentru demnitatea umana si valori morale
Creativitate si expresie culturala

Educatie digitala responsabila

Participare activa si implicare comunitara
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https://padlet.com/svetlanaburuian88/presentation-vkkduul2n0t8e1qs?frame_id=page%3A1znx-8pnwpOF0eCn40MhW

EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei

LPLT Waldorf”, mun. Chisindu, Proiect educational

R. Moldova ~Impreuna pentru o scoala
mai diversa si mai echitabila”

Coordonatoare

Cunitchi Natalia, cadru didactic Perioada de desfasurare

de sprijin 01 octombrie 2024 - 13
decembrie 2024

Participanti

Administratia institutiei, specialistii Centrului de Resurse pentru
Educatie Incluziva (CREI), cadrele didactice, Consiliul Elevilor si
comunitatea educationala (parinti).

Scop

Promovarea incluziunii scolare si prevenirea discriminadrii, etichetarii si
excluderii elevilor cu cerinte educationale speciale, prin crearea unui
climat educational sigur, empatic si echitabil, bazat pe respect, acceptare
si colaborare.

Obiective

* Implicarea a minimum 500 de elevi din clasele |-XII in activitati educa-
tionale dedicate incluziunii si prevenirii discriminarii.

+ Participarea a cel putin 30 de cadre didactice la activitati de informare
si formare in domeniul educatiei incluzive.

+ Dezvoltarea empatiei, tolerantei si respectului reciproc intre elevi si
reducerea comportamentelor discriminatorii.

+ Organizarea a minimum 20 de ateliere educationale, realizarea a 5
postere tematice si desfdasurarea a 2 vizite sociale.

+ Consolidarea colabordrii dintre scoala, familie si specialisti prin impli-
carea activa a cel putin 10 parinti.

Descrierea activitatilor

+ Organizarea unei sedinte de lansare si prezentare a proiectului, cu
implicarea cadrelor didactice, specialistilor CREI si parintilor.
+ Desfasurarea ,Saptamanii Educatiei Incluzive”, incluzénd realizarea
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~,Bannerului diversitatii”, vizionarea materialelor video tematice si
organizarea de discutii reflective.

Organizarea atelierelor creative de sensibilizare la nivelul claselor
(realizarea de postere, simboluri ale incluziunii, felicitari si creatii
artistice).

Implementarea activitatilor interactive de dezvoltare a spiritului de
echipa (ex.: ,Vandatoarea de comori”).

Realizarea unui interviu cu un fost elev cu TSA si promovarea acestuia
in revista scolii si in revista ,,Univers Pedagogic”.

Desfasurarea activitatilor de voluntariat si solidaritate (vizite la Casa
Comunitara, actiuni de sprijin pentru persoane din comunitate).
Organizarea sesiunilor de informare si constientizare pentru cadre
didactice si parinti privind educatia incluziva.

Realizarea unui atelier comun parinti-copii (activitate practica - gatit),
pentru consolidarea relatiei scoala-familie.

Valori UNESCO promovate

Respectul pentru demnitatea umana si diversitate
Educatia pentru pace si nonviolenta

Egalitatea de sanse in educatie

Solidaritate si cooperare

Responsabilitate sociala si implicare comunitara

Publicatie in ziar Facebook Link
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https://cfcl.upsc.md/2026/02/univers-pedagogic-pro-nr-8-din-26-februarie-2026/
https://www.facebook.com/share/r/18cd89Fdk4/
https://www.facebook.com/share/v/1J7XBgiqtM/?mibextid=wwXIfr
https://www.facebook.com/share/p/1CiokLKcTL/

EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei

IPLT N. Milescu-Spataru, mun. .Verde pentru Viitor -

Chisinau, R. Moldova educatie ecologica si
protectia mediuluiin

Coordonatoare comunitatea noastra”

Perepeliuc Cristina, profesoara

de biologie Perioada de desfasurare

14 februarie - 17 aprilie 2025
Parteneri
Elevii claselor VII-XII; Cadre didactice de biologie,
geografie, informaticd, chimie; LT Alecu Russo; Parinti
si reprezentanti ai comunitatii locale; Organizatii
ecologice locale: Agentia de Mediu, Inspectoratul
pentru protectia mediului

Scop

Dezvoltarea responsabilitatii ecologice a elevilor siimplicarea lor activa in
protectia mediului prin cercetarea problemelor ecologice locale, promo-
varea solutiilor durabile si realizarea activitatilor de educatie ecologica
in comunitate.

Obiective

Formarea constiintei ecologice la elevi si dezvoltarea comportamen-
telor responsabile fata de natura

Investigarea problemelor ecologice din comunitate (calitatea aerului,
poluarea apei, deseuri, spatii verzi)

Dezvoltarea competentelor de cercetare, analiza si gandire critica
prin activitati STEAM

Implicarea elevilor in activitati practice de protectie a mediului
Promovarea colaborarii dintre scoala, comunitate si parteneri

Descrierea activitatilor

n cadrul proiectului ,Verde pentru Viitor”, activitatile au fost organizate
etapizat si au urmarit dezvoltarea responsabilitatii ecologice, formarea
comportamentelor sustenabile si implicarea elevilor in actiuni practice
de protejare a mediului.
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https://padlet.com/krissperepeliuc/sandbox-he5w57k2uvudh1ge

Activitati realizate:
Desfasurarea mini-lectiilor tematice de educatie ecologica.
Au fost organizate activitati precum ,Povesti ecologice: Tnvatam
sa protejam natura prin povesti”, ,De ce trebuie sa economisim
energia?”, ,Viata fara plastic” si ,Activitatile ecologice si rolul lor
in viata noastra”, prin care elevii au explorat importanta utilizarii
responsabile a resurselor si a protejarii mediului.
Elaborarea si prezentarea proiectelor tematice de cercetare.
Elevii claselor a VlI-a si a IX-a au realizat si prezentat proiecte precum
.Bazele ecologiei”, ,Omul si mediul inconjurator”, ,Catastrofele ecolo-
gice si protectia naturii”, precum si initiative locale ca ,Chisinau -
laboratorul ideilor verzi” si UP'ECO, axate pe identificarea proble-
melor ecologice si solutiilor sustenabile.
Organizarea activitatilor practice si de teren. A fost desfasu-
rata o activitate extracurriculara transdisciplinara (chimie, biologie,
ecologie) in Parcul Dendrariu, completata de activitati de plantare a
copacilor, inverzirea claselor si amenajarea teritoriului scolii.
Marcarea zilelor internationale dedicate mediului. Proiectul a inclus
activitati dedicate Zilei Mondiale a Padurilor, Zilei Mondiale a Apei si
Zilei Mondiale a Planetei, prin mini-lectii, expozitii tematice, vizionarea
materialelor educative si discutii privind protejarea resurselor naturale.
Realizarea produselor creative si expozitionale. Elevii au elaborat
postere ecologice, colaje, mesaje vizuale si lucrari artistice prezentate
in expozitii tematice si in cadrul Festivalului Eco-Posterelor, promo-
vand atitudini responsabile fata de natura.
Activitati de consolidare si evaluare. La final, au fost organi-
zate activitati de reflectie si evaluare, inclusiv victoria ecologica
~Cunoscatorii naturii”, ,Arborele dorintelor - La multi ani, Planeta!”,
precum si totalizarea rezultatelor si premierea participantilor.

Prin ansamblul activitatilor realizate, proiectul a contribuit la dezvoltarea

culturii ecologice, a spiritului civic si a implicarii active a elevilor in prote-

jarea mediului si promovarea unui stil de viata sustenabil.

Valori UNESCO promovate

Educatie pentru dezvoltare durabila
Responsabilitate fata de mediul inconjurator
Cooperare si solidaritate internationala
Gandire critica si inovare

Implicare civica si responsabilitate sociala

YouTube
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https://www.youtube.com/watch?v=0dtzQPv-fhc

EXEMPLE DE PROIECTE UNESCO

Institutia coordonatoare Titlul lectiei

IPLT “Waldorf”, mun. Chisindu, Interculturalitate si

R. Moldova transdisciplinaritate - punti
educationale intre culturi

Coordonatoare

Rusu Galina, profesoara de Perioada de desfasurare

l. engleza 20 ianuarie 2024 - 31 mai 2024

Parteneri

Scoala Waldorf din Luxemburg, 7 cadre didactice, 57de elevi, parintii
din ambele institutii

Scop

Dezvoltarea competentelor de comunicare si mediere in limba engleza
si consolidarea dialogului intercultural intre elevi din contexte cultu-
rale diferite, prin activitati interdisciplinare si experiente educationale
comune, in concordanta cu valorile UNESCO.

Obiective

+ Dezvoltarea competentelor de comunicare si interactiune in limba
engleza.

* Promovarea dialogului intercultural si a respectului pentru diversi-
tatea culturala.

+ Consolidarea parteneriatului educational international dintre insti-
tutiile participante.

+ Dezvoltarea competentelor sociale, creative si colaborative ale
elevilor.

- Incurajarea participarii active a elevilor in activitati educationale
formale si non-formale.

Descrierea activitatilor

Proiectul a fost structurat in mai multe etape.

in prima etapa, cadrele didactice au lucrat la distant& si au stabilit planul
de activitati, obiectivele si instrumentele de comunicare.

in etapa a doua, elevii din Luxemburg, impreund cu profesorii au vizitat
IPLT Waldorf si au participat la activitati de cunoastere si prezentare a
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culturii si traditiilor fiecarei tari.

n etapa a treia elevii au fost divizati in echipe mixte si au fost organi-
zate activitati educationale transdisciplinare, precum ateliere artistice,
activitati creative, prezentdri culturale. Toate activitatile au avut loc in
afara salii de clasa. Acestea au incurajat colaborarea, creativitatea si
comunicarea intre elevi.

in etapa finald au fost organizate activititi de reflectie si diseminare a
rezultatelor in comunitatea educationala.

Valori UNESCO promovate

 Respectul pentru diversitatea culturala si dialogul intercultural.

* Promovarea cooperarii si intelegerii intre popoare.

+ Educatia pentru pace, toleranta si solidaritate.

+ Dezvoltarea spiritului de colaborare si responsabilitate sociala.

- Invatarea prin experientd, creativitate si cooperare intre elevi.

+ Formarea unor cetateni activi, deschisi si implicati in comunitate.

Pagina Facebook
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https://www.facebook.com/100057378793397/posts/918433580079260/?rdid=XzJEsZdmABfko3r7#

CONCLUZII

Prezentul Ghid evidentiaza rolul strategic al educatiei in promovarea
valorilor UNESCO, prin configurarea unui cadru pedagogic orientat spre
dezvoltarea competentelor-cheie ale secolului XXI si consolidarea ceta-
teniei globale. Analiza instrumentelor de colaborare internationala, a
ecosistemelor digitale si a studiilor de caz confirma tranzitia educatiei
contemporane catre un model colaborativ, deschis si interconectat.

In concordantd cu documentele de referintd UNESCO (2014, 2018,
2020, 2021-2027), rezultatele evidentiaza rolul retelelor educationale
internationale, In special UNESCO ASPnet si programele de cooperare
educationala, in facilitarea schimbului de bune practici si a dezvoltarii
competentelor interculturale, digitale si civice. Aceste structuri sustin
implementarea transversala a educatiei pentru cetatenie globala in prac-
tica educationala.

Integrarea tehnologiilor digitale educationale (platforme colaborative,
instrumente de comunicare sincrona si asincrond, aplicatii de mana-
gement al Tnvatarii) extinde semnificativ spatiul educational dincolo de
limitele institutionale. Acestea asigura continuitatea invatarii, colabo-
rarea internationala si co-crearea de resurse educationale, in acord cu
orientarile privind competentele digitale promovate la nivel european
si international.

Studiile de caz confirma eficienta pedagogiilor active, in special a inva-
tarii bazate pe proiect (PBL) si a abordarilor STEAM, prin crearea unor
contexte autentice de invatare. Acestea faciliteaza dezvoltarea gandirii
critice, creativitatii si responsabilitatii sociale, repozitionand elevul ca
actor activ al procesului educational.

Ghidul reafirma centralitatea valorilor UNESCO - pacea, incluziunea,
echitatea, diversitatea culturala si dezvoltarea durabila - ca repere
fundamentale pentru proiectarea si implementarea interventiilor
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educationale. Operationalizarea acestor valori prin activitati colaborative
si interdisciplinare contribuie la consolidarea unei culturi educationale
orientate spre coeziune sociala si responsabilitate globala.

Totodata, rolul cadrului didactic este redefinit in logica pedagogiilor
contemporane, acesta devenind facilitator al invatarii, mediator al cola-
borarii si promotor al inovarii educationale. Participarea la comunitati
profesionale si retele internationale sustine dezvoltarea continua a com-
petentelor pedagogice si alinierea la standardele educationale UNESCO.

Astfel, Ghidul demonstreaza ca integrarea valorilor UNESCO Tn educatie,
sustinuta de infrastructuri digitale si parteneriate internationale, gene-
reaza un model educational transformativ, centrat pe colaborare, des-
chidere si sustenabilitate. Acest model contribuie la configurarea unui
spatiu educational global in care invdtarea devine un proces participativ,
orientat spre formarea cetatenilor responsabili, autonomi si capabili sa
raspunda complexitatii lumii contemporane.
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sEducatia inspirata
de valori transforma ideile
in actiuni si comunitatile
in spatii ale pacii.”

Impreuna, educam pentru o lume
mai pasnica, incluziva si sustenabila.

PRIMARIA MUNICIPIULUI
CHISINAU

: a CONSILIUL MUNICIPAL CHISINAU
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