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CONSILIUL MUNICIPAL CHISINAU ]
PRIMAR GENERAL AL MUNICIPIULUI CHISINAU
DIRECTIA GENERALA EDUCATIE, TINERET SI SPORT

ORDIN

Cu privire la organizarea si realizarea
Concursului de inteligenta si umor
al Consiliilor Elevilor, editia a II-a

In temeiul Dispozitiei Primarului General nr. 435-d din 29 decembrie 2025
. Cu privire la aplicarea bugetului municipal provizoriu pe anul 2026” si a
Ordinului DGETS nr. 01/1-7/41 din 16.01.2026 ,,Cu privire la aprobarea
Programului de activitdti si manifestdri educative, sportive si cultural-artistice al
DGETS pentru anul 2026 a Ordinului DGETS nr. 01/1-7/275 din 03.03.2025
..Cu privire la aprobarea Regulamentului privind modul de acordare a premiilor
elevilor/sportivilor, angajatilor pentru performante in domeniu”, in conformitate
cu Planul de actiuni al Directiei generale educatie, tineret si sport si in scopul
bunei organizari si desfasurari a Concursului de inteligenta si umor al
Consiliilor Elevilor,

ORDON:

I. Directia managementul invatamantului extrascolar, tineret si sport a
DGETS (Silvia Butuc-Canatui, sefd) va:
I.1.  constitui grupul organizatoric si comisia de jurizare a Concursului de
inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor;
organiza si desfasura in perioada 26-28.03.2026, etapa de preselectie
a Concursului de inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor;
1.3, organiza si desfasura 1n perioada 08-10.04.2026, semifinalele
Concursului de inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor;
1.4, organiza si desfasura in perioada 06-08.05.2026, etapa finala a
Concursului de inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor;
1.5 va informa participantii cu privire la graficul desfasurarii fiecarei
etape a concursului;
Conducatorii institutiilor de invatdmant secundar, ciclul I si II din
municipiul Chisinau, vor:
2.1. asigura participarea echipelor de elevi la Concursul de inteligenta si
umor al Consiliilor Elevilor, respectand cerintele Regulamentului aprobat
(anexa nr.1);
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2.2. asigura transmiterea ofertelor de participare si materialul video pana la
data de 20.03.2026, la DGETS, biroul 22.

3. Directoarea I. T _Ivan Neciui-l.evitchi”, Cucu Olesea, va asigura conditiile
necesare pentru desfdsurarea etapei de preselectie a Concursului de
inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor.

4. Directorul IPLTPA ,Jlon si Doina Aldea Teodorovici”, Iurie Dontu va
asigura conditiile necesare pentru desfasurarea semifinalelor Concursului
de inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor.

5. Directia managementul economico-financiar si evidenta patrimoniului a

DGETS (Svetlana Ignatieva, sefd) va asigura finantarea Concursului de

inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor, conform devizului de cheltuieli

(anexa nr.2);

’l 5.1.  Finantarea activititii se va efectua din contul bugetului DGETS
pentru anul 2026, punctul 6 luna aprilie 2026 si punctul 3 luna iunie 2026.

A

6. In termen de 10 zile lucratoare dupa finalizarea concursului, Meriacre
Victoria, specialistd superioard, va prezenta raportul financiar in directia
I managementul economico-financiar si evidenta patrimoniului a DGETS, iar
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& cel analitic privind realizarea Concursului de inteligentda si umor al
’ Consiliilor Elevilor, in directia managementul invatdimantului extrascolar,
tineret si sport a DGETS.

7. Se desemneaza responsabil de indeplinirea prevederilor prezentului ordin,
dc executarea actelor la nivel primar, ce tin de partea finaciara a activitatii,
conform legislatiei in vigoare, In baza contractului de raspundere materiala,
Meriacre Victoria, specialista superioarda in directia managementul

invatdmantului extrascolar, tineret si sport a DGETS.

8. Controlul realizarii prevederilor prezentului ordin revine sefei directiei
managementul Invatdmantului extrascolar, tineret si sport a DGETS, Silvia
Butuc-Canatui.

: 9. Monitorizarea realizérii prevederilor prezentului ordin revine dlui Crudu
I Valentin, sef adjunct al DGETS.

adjunct al DGETS

Andrei PAVALOI

EX. Victoria Meriacre.
Tel.022-232333

Str. Mitropolit Dosoftei. 99. MD-2704, municipiul Chisinau, Republica Moldova,
Tel.: (022) 201 601, wwy.chisinauedu.md, e-mail: dgetsmun@gmail.com 41414
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: ~ Andrei PAVALOI
i, \sef adjunct al DGETS
R

de orgamZare si desfasurare a Concursului de inteligenta si umor
al Consiliilor Elevilor

I. Notiuni generale

Concursul de inteligentd si umor al Consiliilor Elevilor este un eveniment de
promovare a Consiliilor Scolare ale Elevilor, organizat de catre Directia generald
educatie, tineret si sport a Consiliului municipal Chisindu si se desfisoara, anual, in
perioada martie-mai.

La concurs participa Consiliile Scolare ale Elevilor (prin constituirea unei
echipe) din institutiile de invatdmant secundar (ciclul I si ciclul II) din municipiul
Chisinau, aflate in subordinea DGETS.

Concursul, constituie o competitie deschisa ca forma, in care participa echipe,
reprezentante ale Consiliilor Scolare ale Elevilor, avand ca scop promovarea acestora
si a institutiei de invatamant.

I1. Obiectivele concursului

» Obiective generale:
[. Dezvoltarea creativitdtii si exprimarii artistice
Stimularea imaginatiei si a abilitatilor creative prin realizarea de scenarii originale si
interpretari artistice.
2. Consolidarea spiritului de echipd
Promovarea colaborarii si a muncii in echipa in cadrul consﬂulor de elevi.
3. Formarea abilititilor de comunicare si leadership
Incurajarea elevilor sd isi dezvolte competentele de vorbire in public, organizare si
coordonare.
4. Promovarea valorilor morale si sociale
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Facilitarea unei mai bune intelegeri si comunicédri asupra temelor relevante pentru
comunitatea scolara - toleranta, diversitate, prietenie, implicare civica.

» Obiective educative:
l. Fducatie prin artd
Utilizarea teatrului si a altor forme de expresie artistica pentru dezvoltarea emotionala
si cognitiva a elevilor.
2. Imbundtaitirea gandirii critice si a rezolvdrii de probleme
Stimularea capacitatii elevilor de a aborda creativ si critic diverse situatii din viata
scolara sau comunitara.
3. Cresterea responsabilitatii elevilor
Implicarea in activitati extracurriculare care promoveaza rolul activ in comunitatea
scolara.

» Obiective sociale:
1. Promovarea dialogului intre elevi si profesori
Crearea unui spatiu de interactiune pozitiva si cooperare intre elevi, profesori si
conducerea scolii.
2. ldentificarea liderilor din comunitatea scolard
Descoperirea si recunoasterea elevilor cu abilitati de leadership si implicare
comunitara.
3. Promovarea imaginii consiliului de elevi
Cresterea vizibilitatii si importantei consiliului de elevi ca organ reprezentativ in
cadrul scolii.

» Ubiective recreative:
1. Stimularea implicdrii prin distractie
Transformarea concursului intr-o activitate placutd si atractivd pentru elevi.
Im bogatirea si dezvoltarea genului umoristic.
2. Crearea de amintiri si legdturi intre participanti
Facilitarea relatiilor interpersonale prin activitati recreative si interactive.

ITI. Modul de organizare si desfasurare a concursului

Concursul se desfasoara in céteva etape:
o FEtapa de preselectie (Anexa nr.1);

o Semifinale (Anexa nr. 2)
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Etapa finala a Concursului de inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor va avea
loc in perioada 06-08.05.2026 si cuprinde 5 probe de baza si 1 de partajare, dupd cum
urmeaza:
1. Proba de prezentare ,,Cine suntem”

2. Proba de improvizatie ,,/mpro Show”

3. Proba,, Video educativ”

4. Proba , Spectacol pe scend”

5. Proba,,Testul de inteligentd rapida”

6. Proba de colaborare ,,Construiti impreund” (rundd de departajare)

1. Proba de prezentare ,,Cine suntem” (5-7 minute).

Proba datd presupune salutarea spectatorilor, prezentarea echipei, institutiei, etc,
prin prisma specificului concursului si subiectului ales si nu va depasi 7 minute. In
prezentare, se va tine cont de:

- scurt moment artistic, video, poezie sau sceneta.
- utilizarea registrului lexical de baza;

- excluderea vulgarismelor (se admit unele abateri de la norma: calchieri din
limba rusa, cu scopul sublinierii unui text umoristic);
- textul va fi memorizat, NU CITIT;
- textul va avea factura umoristica;
- nu se admit abordarea unor aspecte politice/religioase;
- la proba participa toata echipa;
- timp 5-7 minute.
Se ofera maxim 5 puncte.

2. Proba de improvizatie ,,Impro Show”

Fiecare echipd primeste cate 2 sarcini (cuvinte surprizd sau situatii inedite) si
trebuie sd improvizeze o solutie:

- la proba participa toata echipa;

- timp de gandire si prezentare 3 minute;

- solutia oferitd va avea tenta umoristica;

- proba va contura agerimea si potentialul cognitiv al elevilor;
Se oferd maxim 5 puncte pentru fiecare solutie / total maxim 10 puncte.

3. Proba ,,Video educativ” (3-5 min)
Materialul video va viza tema: Valorile si obiectivele Consiliului Scolar al
Elevilor in scoala ta:

- actorii materialului video trebuie sa fie participantii echipelor;
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- in video se admit colegi si cadre didactice din institutia de invatimant (grup
de suport);
- produsul nu va depasi temporal 5 minute;
- produsul video trebuie realizat prin intermediul unei camere video sau apeland
la un telefon performant, care realizeaza video de calitate HD sau 4K;
- materialul video trebuie sa fie o creatie originald, care nu a fost postat pe alte
site-uri, nu a participat la alte concursuri.
Se ofera maxim 20 puncte
|
4. Proba artistica ,,Spectacol pe scena” sau ,,Tema pentru acasi”

Proba va fi realizatd scenic (o sceneta/teatru scurt) si va promova ,,Pe urmele
copilariei ~-Povesti, jocuri si desene animate” intr-o abordare umoristica:
- la proba participa toata echipa;
- proba va consolida, in final, un mesaj emotionant si moralizator, care va pleda
pentru autenticitatea valorilor educationale;
- textul va fi memorizat, NU CITIT;
- timp oferit 7-10 minute.
Se ofera maxim 10 puncte.

5. Proba ,,Testul de inteligenti rapida” — cursa mintilor ascutite.
Ficcare echipa primeste si raspunde la 2 intrebari fie de cultura generala, de
logicd si observatie sau capcana:
- la proba participa toata echipa;
- proba va contura agerimea si potentialul cognitiv al elevilor;
- timp pentru rdspuns 1 minut;
Se ofera cate 1 punct pentru fiecare raspuns corect / maxim 2 puncte.

6. Proba de colaborare ,,Construiti impreuna” (rundd de departajare)

Proba va fi realizata in cazul unei departajari. Echipele primesc materiale
simple (hartie, lipici, scotch, carioci) si trebuie sa construiasci/realizeze un ,;obiect
simbolic” la un subiect anuntat:

- la proba participa toata echipa;

- timp de realizare 15-20 minute;

- timp de prezentare 2 minute;

- proba va contura agerimea si potentialul creativ al elevilor;

Se oferd maxim 10 puncte pentru obiect si prezentare.



IV. Conditii de participare

[.a Concursul municipal de inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor pot participa

Consiliile scolare din institutiile de invatamant secundar, ciclul I si I1. Cerinte:

1.
yA

Numarul maxim de participanti in echipa — 12 elevi.

Vestimentatia participantilor va respecta normele conduitei decente,
valorificand specificul probei.

Scenariul pentru fiecare proba trebuie realizat intr-o tentd umoristica,
respectand standardele morale. Nu trebuie si contind scene de cruzime,
pornografie, umilintd, caracter imoral, scene care si atenteze la integritatea
fizica si morald, Insemne rasiste sau care sa instigd la violentd interetnica.
Fiecare echipd 1si asigura recuzita necesard. Organizatorul nu poarta raspundere
de aceasta.

Oricine va inscrie un text care nu-i apartine sau contine parti copiate, texte
Imprumutate de la emisiuni televizate, umoristice, alte concursuri, va fi
descalificat.

Materialul video de la proba 3, se prezintd organizatorului cu 2 zile inainte de
concurs la adresa: meriacredgets@gmail.com

Organizatorii vor descalifica orice echipd care va prezenta clipuri video care
transmit un mesaj necenzurat, necorespunzator principiilor morale promovate
de educatie.

Echipele participante la concurs prezintd organizatorului cu minim 2 zile
inainte de concurs, posterul reprezentativ/personalizat (logou) al echipei in
format digital.

La etapa finald se pot califica 5 echipe.

V. Criterii de apreciere

Proba de prezentare ,,Cine suntem”
o Aspectul estetic;
» Cultura comunicarii;
e Originalitatea;
o (reativitatea;
e [Expresivitatea;
o Umorul;
o Respeétarea limitei de timp.
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2. Proba de improvizatie ,,JImpro Show”

Spontanietatea;
Ingeniozitatea;
Istetimea;
Inventivitatea;
Lucrul in echipa.

3. Proba ,,Video educativ”

'}

Respectarea temei,
Respectarea timpului;
Originalitatea;
Creativitatea;

Mesajul educativ transmis.

4. Proba artistica ,,Spectacol pe scena”

W

Promovarea conceptului;
Maiestria artistica;
Originalitatea;

Creativitatea;

Expresivitatea;

Umorul;

Prezentarea scenicd/regia;
Abilitatile de interpretare muzicala;
Organizarea generald a echipei;
Respectarea limitei de timp;
Sustinerea suporterilor.

5. Proba ,,Testul de inteligenta rapida”

6. Proba de colaborare ,,Construiti impreuna” (rundd de departajare)

Istetime;
Ingeniozitate,
Inventivitate;
Umor.

Lucrul in echipa,
Creativitatea;

Mesajul trasmis.



VI. Jurizare

1. Juriul concursului va fi constituit din profesori, actori, artisti, etc., selectati
dupa principiul impartialitatii si al obiectivitatii.

Evaluarea echipelor se va desfasura conform probelor si punctajelor acestora.
Clasamentul concursului reprezinta ordinea ierarhica a punctajului obtinut de
catre fiecare echipd. Punctajul fiecéarei echipe reprezintd media aritmetica a
notelor acordate de juriu.

L o

4. In caz de egalitate la puncte, departajarea acestora se va efectua prin punctajul
obtinut la runda de departajare ,,Construiti impreuna” (6). Dacd acest criteriu nu

este suficient, departajarea se va face prin Decizia directd a Presedintelui
Juriului.

h

. Juriulut 1 se permite sd intervind cu modificari privind modalitatea de
repartizare a premiilor, mentindnd suma indicatd in devizul de cheltuieli.
Deciziile juriului din concurs sunt irevocabile si nu pot fi contestate.

o

VII. Premii

I. Premierea invingétorilor se va efectua in temeiul deciziei juriului. Se vor acorda
diplome si premii banesti, dupa cum urmeaza:
Premierea invingéitorilor concursului la etapa finala:
Premiul Mare - 15.000 lei
Locul I - 10.000 lei
Locul II - 8.000 lei
Locul III - 7.000 lei x 2 =14.000 lei
Mentiune cu premiu banesc cat.I (preselectii) — 3.000 lei x 10 = 30.000 lei
Mentiune cu premiu banesc cat.Il (semifinale) — 5.000 lei x 14 = 70.000 lei
Nominatii pentru:
v" Cel mai carismatic personaj — 500 lei
v Cea mai amuzanta si originala costumatie — 1000 lei
v" Prezentarea plind cu umor — 1000 lei
v" Cel mai bun video educativ - 1000 lei
2. Pentru organizarea si realizarea concursului se prevad certificate pentru cadrele
didactice/manageriale coordonatoare si alte cheltuieli: remunerarea juriului,
moderatorului, sonorizare, scenariu, regie, sald, diplome, materiale de cancelarie si
tondul social, conform devizului de cheltuieli.



Premicrea va avea loc conform Regulamentului privind modul de acordare a
premiilor elevilor/sportivilor, angajatilor pentru performante in domeniu (capitolul
[T, punctul 7, 8, 9):

7. Premiile banesti vor fi achitate prin sistemul trezorerial la ,,Agent de plata”.
7.1. Sumele vor fi transferate in baza documentelor confirmative: copia
buletinului de identitate a premiantului.

7.2. In cazul minorilor care inci nu au obtinut buletin de identitate, premiile vor fi
transferate la prezentarea buletinului de identitate a parintelui si adeverintei de nastere
a minorului, sau altor acte precum stabilirea custodiei, tutorilor, etc.).

7.3. In cazul concursurilor unde sunt premiate colectivele/echipele, premiile vor fi
transferate Tn baza buletinului de identitate a conducatorului acestora.

74. In cazul aparitiei unor divergente, sau probleme intre parinti din cauza
mijloacelor mentionate, DGETS nu va purta raspundere pentru acestea.

8.Sumele pot fi transferate in numerar, specialistului responsabil de organizarea si
desfasurarea activitatii, desemnat prin ordinului DGETS, conform listelor de plata si
decontului de avans, dupa care se vor elibera mijloacele financiare contra semnitura
beneficiarilor de premii.

9. DGETS poate oferi, pentru stimularea elevilor si maturilor, bunuri materiale
(vouchere cadou, cadouri de pret, etc.) in functie de specificul concursului.

VIII. Dispozitii finale

I. Participarea la Concursul municipal de inteligentd si umor al Consiliilor
Elevilor prevede respectarea strictd a conditiilor stipulate in Regulament.

2. Completand Oferta de participare, participantii sunt de acord cu termenii si
conditiile acestui Regulament, cat si anexele acestuia.

3. Participantii sunt de accord, ca organizatorul sa proceseze si sa stocheze
datele furnizate in oferta de participare in scopuri de promovare si publicitate.

4. Prin inscrierea in concurs, participantii ofera toate drepturile de proprietate
asupra materialelor transmise organizatorului concursului, fara pretentii materiale sau
de alta naturd si sunt de acord ca acestea si fie prelucrate, publicate, utilizate in
scopuri de promovare si publicitate.

S. DGETS este in drept si intervind cu anumite modificari/informatii
suplimentare referitor la desfasurarea concursului, cu avizarea participantilor despre
modificérile realizate.

6. Organizatorul este in drept sa:
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- verifice cum a fost gestionat premiul banesc in folosul Consiliului Scolar al
Elevilor;
- inregistreze (video, foto) prestatiile concurentilor.

7. Pentru accesibilitate, popularizare si transparentd decizionala, Regulamentul
Concursului municipal de inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor se plaseazi
pe site-ul oficial al DGETS www.chisinauedu.dgets.md.

8. Prezentul Regulament intra in vigoare la data aprobarii prin decizia Consiliului
de administratie al DGETS.

Victoria Meriacre, specialistd superioari
Tel.022-232333




Anexa nr.1

la Regulamentul privind organizarea

si desfasurarea Concursului de inteligentd si umor

TVC - ul Consiliilor Elevilor, aprobat prin decizia
Consiliului de administratie al Directiei generale educatie,
tineret si sport a Consiliului Municipal Chisindau

nr.2/3 din 26.02.2025

Etapa de preselectie

I.a etapa de preselectie a Concursului de inteligentd si umor al Consiliilor
Elevilor participd toate echipele care se inscriu la concurs conform ofertei de
participare, care se prezinta la DGETS, biroul 22, pana la data de 20.03.2026.

Etapa de preselectie va avea loc in perioada 26-28.03.2026 si se realizeazd pe baza
unui material video trimis in avans, care va reda proba de prezenatre ,,Cine sutem”,
avand ca tematica prezentarea echipei.

Fiecare echipa isi va alege liber modul de abordare si tematica, cu conditia sa
evidentieze specificul, valorile si spiritul echipei.

» Durata clipului: 5-7 minute.

» Tipul materialului: moment original de umor si creativitate (scenete, parodii).

» Termen-limita pentru trimiterea materialelor: 20 martie 2026
Platforma unde trebuie trimis materialul video (e-mail): meriacredgets@gmail.com

v

Criterii de evaluare:

v Originalitate si creativitate: 0-10 puncte

v" Coerenta si claritatea scenariului: 0-10 puncte

v" Impactul comic: 0-10 puncte

v’ Prezentare artistica (interpretare, sincronizare): 0-10 puncte

In semifinale vor fi promovate maxim 14 echipe, in baza punctajului acumulat.

Clasamentul reprezintd ordinea jerarhicd a punctajului obtinut de catre fiecare
echipd. Punctajul fiecarei echipe reprezintd media aritmetica a notelor acordate de

juriu. In caz de egalitate la puncte pentru una sau mai multe echipe, departajarea

acestora se va face in functie de nota acordata de presedintele juriului. Dacad acest
criteriu nu este suficient, departajarea se va face prin Decizia directd a Presedintelui

Juriului.

» Materialul video se expediaza cu oferta de participare care va contine
urmatoarele:
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* Denumirea echipei;

® Titlul materialului video;

» [Institutia de invatamant;

» Nr. de participanti in echipa;

» (Coordonatorul echipei;

»  Date de contact (numar de telefon si e-mail).

Produsul video trebuie realizat prin intermediul unei camere video sau apeland la
un telefon performant, care realizeaza video de calitate inalta. Acesta trebuie sa fie
expediat in format MP4.

Echipele care nu se vor califica in semifinald vor fi mentionate cu diploma de
mentiune si premiu banesc in valoare de 3.000 de lei.



R Anexa nr.2
la Regulamentul privind organizarea
si desfasurarea Concursului de inteligenta si umor

TVC -~ ul Consiliilor Elevilor, aprobat prin decizia
Consiliului de administratie al Directiei generale educatie,
tineret si sport a Consiliului Municipal Chisindu

: nr.2/3 din 26.02.2025

Semifinale
i
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In semifinalele Concursului de inteligenta si umor al Consiliilor Elevilor se

califica primele 20 de echipe, conform punctajului acumulat in etapa de preselectie.
Semifinalele vor avea loc in perioada 08-10.04.2026 si vor consta din urméatoarele
| probe:

I. Proba de prezentare ,,Cine suntem”

2. Proba de improvizatie ,,/mpro Show”

3. Proba,, Testul de inteligentd rapida”

4. Proba ,, Publicitatea trdasnita”*

Proba ,,Publicitatea trasnita”*

Fchipele trebuie sa creeze si sa prezinte o publicitate amuzanti si creativd pentru
un obiect banal, cum ar fi o guma de sters, un creion, un ghiozdan sau un caiet. Proba
testeaza imaginatia, capacitatea de improvizatie si talentul de actorie.

A\ 74

Fiecare echipa primeste un obiect surpriza tras la sorti (sau ales de
organizatori),

Echipele au 2-3 minute pentru a concepe reclama;

Prezentarea reclamei trebuie sa dureze intre 1 si 2 minute;

Reclama poate include sloganuri, demonstratii fictive ale ,,utilitdtii” obiectului

Y VYV

v

,w sl momente comice;
t Criterii de jurizare:
v’ Creativitate: Ideea originala a reclamei (0-5 puncte)
v Impact comic: Efectul umoristic asupra publicului (0-5 puncte)
v’ Claritatea mesajului: Reclama trebuie si fie coerenta (0-5 puncte)
v' Prezentare scenicd: Implicarea si expresivitatea echipei (0-5 puncte)
B Clasamentul reprezinta ordinea ierarhicd a punctajului obtinut de catre fiecare

echipa. Punctajul fiecarei echipe reprezintd media aritmeticd a notelor acordate de




juriu. In caz de egalitate la puncte pentru una sau mai multe echipe, departajarea

¢ acestora se va face in functie de nota acordatd de presedintele juriului. Dacd acest
criteriu nu este suficient, departajarea se va face prin Decizia directd a Presedintelui
& Jurivlui.

55,:‘
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11 Tn finald participa primele § echipe care au acumulat punctajul maximal, conform
: clasamentului.

!

\

¢ Echipele care nu se vor califica in finald vor fi mentionate cu diploma de mentiune
b si premiu banesc in valoare de 5.000 de lei.
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